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1. Descricao Geral da Qualificacao (Missao)

Criar e produzir animagdes de imagens em 2D e 3D, desenhando e modelando personagens, elementos, cenarios e
ambientes, manual ou digitalmente, dotando todos os elementos de uma aparéncia de vida, respeitando as normas
de seguranca e saude no trabalho e de protegdo ambiental.

2. Atividades Principais

e Elaborar desenho livre, manual ou digital, de elementos que compdem uma narrativa visual para a produgdo de
um projeto de animacao.

e Elaborar animagdes com recurso a uma série de imagens sucessivas que decompdem a narrativa em fases, planos
e sequéncias.

e Interpretar narrativas visuais e guides para a produgdo de projetos de animacgao 2D e 3D.
e Captarimagens e movimentos para projetos e filmes de animagao.

e Captar som e sonorizar projetos de animagao.

e Conceber um guido e storyboard para projetos de animagdao em 2D e 3D.

e Criar e realizar filmes de animagdo em 2D e 3D.

e Criar e produzir personagens, cenarios e ambientes para realidade virtual e game design.

e Produzir dossiés de realizagdo de projetos e filmes de animagdo 2D e 3D.

3. Referencial de Formacao Global

Formacgao Sociocultural
Portugués e PLNM

Aprendizagens

Cédigo Disciplina Horas Essenciais Programa
DACP0010S20 Portugués 320 O N
Portugués Lingua Ndo Materna
DACPO0ALS00 (PLNM) - Nivel Iniciagdo/Al -
Portugués Lingua Ndo Materna
DACPO0A2500 (PLNM) - Nivel Iniciagdo/A2 -
Portugués Lingua Ndo Materna
DACPOOBLIS00 (5| NM) - Nivel Intermédio/B1 :
DACPOPL1S00 Lingua Gestual Portuguesa (PL1) 0
DACPOPL2S00 Portugués Lingua Segunda (PL2)
para Alunos Surdos
Lingua Estrangeira I, II ou III
Cédigo Disciplina Horas Aprendizagens Programa

Essenciais
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https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5946
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5893
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5947
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5948
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5949
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5951
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5950
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CQ:iiis ANCQEP

Formagao Sociocultural

LE I - Inglés - Nivel de 220

DACPOLE001S00 - Ingle 0 0
continuacdo

DACPOLE002S00  LE Il -Ingles - Nivel de 220 0 0
continuagao

DACPOLEO03S00 LE III - Inglés - Nivel de iniciacdo 220 0 0

DACPOLE004S00  L|EI-Frances - Nivelde 220 0 0
continuagao

DACPOLE005S00 ~ LE Il -Frances - Nivel de 220 0 0
continuagao

DACPOLE006S00  LE I - Frances - Nivel de 220 0 0
iniciacdo

DACPOLE007S00  -EI-Alemao - Nivelde 220 0 0
continuagao

DACPOLE008S00  LE II - Alemdo - Nivel de 220 0 0
continuagao

DACPOLE009S00  LE III - Alemao - Nivel de 220 0 0
iniciacdo

DACPOLEO10S00  LE I- Espanhol-Nivel de 220 0 0
Contlnuagao

DACPOLEO11s00  LE Il - Espanhol - Nivel de 220 0 0
continuagao

DACPOLE012500  LE III - Espanhol - Nivel de 220 0 0
iniciagdo

DACPOLE013S00 LE II - Inglés - Nivel de iniciacao 220 0 0

DACPOLEO14s00  LE Il - Frances - Nivelde 220 0 0
iniciacdo

DACPOLE015S00 LE II - Alemao - Nivel de iniciagdo 220 O N

DACPOLEO16S00  LE Il - Espanhol - Nivel de 220 0 0
Iniciagao

Notas:

O aluno escolhe uma lingua estrangeira. Se tiver estudado apenas uma lingua estrangeira no ensino basico,
iniciard obrigatoriamente uma segunda lingua no ensino secundario. Nos programas de Iniciacdo adotam-se
apenas os seis primeiros médulos do respetivo Programa.

Area de Integracdo

Aprendizagens

Cadigo Disciplina Horas Essenciais

Programa

DACP0011S00 Area de Integracao 220 O ]
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https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5952
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5895
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5953
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5897
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5955
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5900
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5957
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5901
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5958
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5903
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5960
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5906
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5961
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5907
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5962
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5908
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5964
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5910
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5965
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5911
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5966
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5912
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5968
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5914
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5954
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5899
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5959
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5904
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5963
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5909
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5967
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5913
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5969
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5915
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Formagao Sociocultural

Notas:
Cada mddulo deve ser constituido por trés Temas-problema, um de cada Area

Educagdo Fisica

Aprendizagens

Codigo Disciplina Horas Essenciais Programa
DACP0013S00 Educacao Fisica 140 0 0
TIC ou Oferta de Escola
Coédigo Disciplina Horas Apé‘s:;ii?agizns Programa
DACP0012S00 Tecnolo_gia§ da Informagao e 100 O 0
Comunicagao
DACP0038000 Oferta de Escola 100
Cidadania e Desenvolvimento
Cidadania e Desenvolvimento
Coédigo Disciplina Horas Ap;:::lii?fiins Programa
DACP0081000 Cidadania e Desenvolvimento
Formagao Cientifica
Histéria da Cultura e das Artes
Codigo Disciplina Horas Ap;:::lii?:’i:ns Programa
DACP0031C00 Histéria da Cultura e das Artes 200 0 0
Geometria Descritiva
Cadigo Disciplina Horas Apé::;i‘i?:’;ns Programa
DACP0030C00 Geometria Descritiva 200 0 [l
Matematica
Codigo Disciplina Horas Apé‘::::;?:iins Programa
DACP0032C10 Matematica 100 0 0
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https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5999
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5917
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5970
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5916
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5985
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5933
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5983
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5932
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/6480
https://bocatalogo.snq.gov.pt/webapi/api/documentos/5934
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Coédigo

Disciplina Horas

Educacao Moral e Religiosa

Educacdo Moral e Religiosa

Aprendizagens
Essenciais

ANCREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Programa

DACP0151000 Educagdo Moral e Religiosa 81

Total de Pontos de Crédito das Componentes de Formacgao Sociocultural e de Formacgao Cientifica: 70

Componente Tecnologica

OBRIGATORIAS

Coédigol

UC02136

uco2137

uC02138

uC02139

uco2140

ucoz2141

uco2142

uco02143

uco02144

uC02145

uC02146

ucoz2147

uco02148

uc02149

UC02150

uC02151

N.c UC

10

11

12

13

14

15

16

Unidades de Competéncia

Elaborar desenhos de desenvolvimento da expressividade
plastica

Elaborar desenhos de observacao da forma e do espaco
Produzir projeto de animacao tradicional

Desenhar e editar graficos vetoriais em animacdo 2D e 3D
Editar imagens bitmap

Editar sequéncias de audio e video

Captarimagens e iluminar projetos de animacao

Captar e gravar voz em estudio para projetos de dobragem

Escrever guidao e elaborar storyboard para projetos de
animagao

Elaborar dossiés de producdo para projetos de animacao
Criar personagens 2D
Conceber personagens e cenarios para animacao tradicional

Realizar enquadramentos e composicao de planos para
camara

Animar elementos digitais 2D
Texturizar modelos 3D e pintar cenarios 2D

Realizar compositing em animagdes 2D

Pontos de
Crédito

2,25

2,25
4,5
2,25
2,25
4,5
4,5

2,25

4,5

2,25
2,25

2,25

2,25

4,5
2,25

2,25
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https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357156
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357157
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357158
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357159
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357160
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357161
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357162
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357163
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357164
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357165
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357166
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357167
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357168
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357169
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357170
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357171

L
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

LCATALOGO A N E P
QUALIFICAGOES AGENCIA NACIONA

Coédigol N.° UC Unidades de Competéncia P%':té‘:l?tge
uco02152 17 Realizar modelacao de objetos 3D 4,5
UC02153 18 Iluminar e texturizar produtos 3D 4,5
uco2154 19 Criar rigs para personagens 3D 4,5
UC02155 20 Criar os niveis, ambientes e cenarios de um jogo eletrénico 4,5
UC02156 21 Realizar filme de animagao tradicional 4,5
uUCo02157 22 Criar e modelar personagens 3D 2,25
UC02158 23 I3n[1)plementar efeitos visuais em projetos de animagao 2D e 2,25
UC02159 24 Implementar efeitos visuais a motion graphics 2,25

Total de pontos de crédito: 76,50

10s coédigos assinalados a preto correspondem a UC especificas desta qualificagdo. Os cédigos assinalados a laranja
correspondem a UC que sdo comuns a outras qualificagles.

Para obter a qualificacdo de Técnico/a de Animacao 2D e 3D, para além das UC Obrigatodrias,
terao também de ser realizadas UC Opcionais correspondentes ao total de 22,5
pontos de crédito.

OPCIONAIS
Opcional
Cédigol N.° UC Unidades de Competéncia P%:ZZ?tge
ucozieo 1 Remizarprsietes de magemcom recursos de mteloinc g
ucoz2161 2 Executar a sonoplastia de projetos audiovisuais 4,5
uco02162 3 Realizar filmes de animacgdo 2D e 3D 4,5
UCo02163 4 Criar cenarios virtuais para produtos audiovisuais 4,5
uco2164 5 Configurar sensores 2,25
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https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357172
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357173
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357174
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357175
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357176
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357177
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357178
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357179
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357180
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357181
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357182
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357183
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357184
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Coédigol
UC02165

uCo02166
uco2167
UC02168
ucoo067
ucooo77
UC00035
UCo0031

Uco0032
uco02169

ucoo034
uco02170
UC00033
uco2171

ucC02172
uco2173
ucoz2174
UC02175

uUC02176

N.c UC

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Unidades de Competéncia

Representar graficamente ideias e expressoes

Desenhar ilustracdes

Escrever guido para curta-metragem de animacao
Ilustrar elementos para animacgao digital

Aplicar a escrita criativa em contexto profissional
Aplicar storytelling na comunicagao

Desenvolver competéncias pessoais e criativas
Criar e desenvolver ideias de negdcio

Elaborar o plano de negdcios

Implementar as normas de seguranca e saude no trabalho
no setor de animagao 2D e 3D

Colaborar e trabalhar em equipa

Prestar informagdo sobre o setor de animagdao 2D e 3D
Comunicar e interagir em contexto profissional
Interagir em inglés no setor de animacdo 2D e 3D
Produzir um filme de animagao em stop motion

Criar cenarios e aderecos para filme de animacdo em stop
motion

Iluminar filme de animagao em stop motion

Construir personagem para filme de animacao em stop
motion

Realizar compositing em animagdes 3D

Total de pontos de crédito da Componente Tecnoldgica:

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Pontos de
Crédito

2,25

2,25
2,25
2,25
2,25
2,25
2,25
4,5

4,5
2,25

4,5
2,25
4,5
4,5

4,5
4,5
2,25
4,5

2,25

99,00

10s codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas desta qualificagdo. Os cédigos assinalados a laranja
correspondem a UC que sdo comuns a outras qualificagdes.

4. Desenvolvimento das Unidades de Competéncia
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https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357185
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357186
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357187
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357188
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/355097
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/355107
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/355065
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/355061
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/355062
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357189
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/355064
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357190
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/355063
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357191
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357192
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357193
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357194
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357195
https://catalogo.snq.gov.pt/ucDetalhe/357196

« CATALOGO
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UC02136

Pontos de crédito 2,25

Componente |Iecnologica

Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Elaborar desenhos de desenvolvimento da expressividade plastica

e Analisar uma obra de autor.

e Elaborar esbogos de reproducdo de desenhos de autor.

e Executar uma reproducao interpretativa da obra.

Conhecimentos

e Técnicas do projeto de desenho -
linha, mancha e sombra, variagbes
da expressdo do traco e da
mancha, aplicagdo da cor e
simulagdo da luz.

e Tipos de suportes e materiais -
caracteristicas, instrumentos e
processos do desenho para
diferentes finalidades

e Elementos de reprodugdao dos
desenhos de autores -
procedimentos técnicos, expressoes
e técnicas de registo, natureza e
caracter do trago e da mancha,
sequéncia dos gestos, ritmos e
tensdes dos tragos e das manchas,
interpretacdo, plasticidade e
expressividade

e Projeto de desenho e expressao
plastica - processo, objetivos.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdao ambiental.

Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Diferenciar e aplicar técnicas de
desenho.

e Diferenciar tipos de materiais.

e Aplicar materiais em suportes
diversos.

e Observar obras de autor.

e Identificar e caracterizar processos
de desenho do autor.

e Efetuar procedimentos técnicos de
reproducao de desenhos de autor.

e Aplicar as normas de seguranga e
saude no trabalho.

e Aplicar as normas de protecao
ambiental.

Elaborar desenhos de desenvolvimento da expressividade plastica

e Selecionando obras de autor.

e Utilizando suportes, materiais e técnicas diversificados.

e Demonstrando capacidades de interpretagdo e expressividade plastica.

Atitudes

Responsabilidade pelas suas

agoes.

Autonomia no ambito das suas

fungdes.

Sentido de organizagdo.

Sentido analitico.

Sentido criativo.

Sentido critico.

Respeito pelas regras e normas

definidas.

| Técnico/a de Animag&o 2D e 3D - Nivel 4 | 15/06/2026
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AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO EO
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

CQ:iiis ANCREP

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Suportes para desenho (varios tipos de papel, telas, cartolinas).
e Materiais riscadores.

e Borracha.

e Tintas.

e Pincéis.

e Pranchetas portateis de desenho.

UC02137 Elaborar desenhos de observacao da forma e do espacgo

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Planear a sessdo de desenho de observagao da forma e do espaco.

e Aplicar técnicas de representacgao no desenho de observacgao da forma e do espaco.

e Integrar detalhes no desenho de representacao.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Desenho de representagdo e Diferenciar tipos e finalidades de e Autonomia no &mbito das suas
tridimensional - suportes e suportes e materiais. fungdes.
materiais, tipos, caracteristicas e
finalidades.
e Diferenciar e selecionar suportes, e Destreza.
materiais para desenho de
e Desenho de observagao e representagdo tridimensional.
representagdo - posturas corporais e Rigor.
adequadas.
e Utilizar suportes e materiais para
desenho. e Empenho.
e Percegdo visual - principios,
nogodes de forma, proporgao,
perspetiva e profundidade. e Aplicar os principios de percegao e Sentido de organizagdo.
visual para observar formas e
espagos.
e Anatomia humana e estrutura de e Sentido analitico.
objetos.
e Identificar e adotar posturas
corporais para observagdo e e Sentido criativo.
representacdao da forma e do
espago.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Diferenciar e aplicar técnicas de

representacao do espaco.

9/91
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CATALOGO
QUALIFICACOES

Conhecimentos

e Observacdao e representacdo da
forma - enquadramento, proporgao,
configuragdo e estrutura, retangulo
envolvente, escala de
representacdo e ocupacao do
suporte de desenho, linhas
(reguladoras principais, implicitas e
explicitas), percegdo das
proporgdes, tensbes, valores e
ritmos, simplificagdo geométrica de
objetos com formas basicas,
representagdo de formas
geométricas, formas organicas, da
figura humana, dos volumes e
superficies, transposicdo das
diversas medidas observadas no
modelo (objetos naturais, artificiais
e figura humana) para a
representagdo tridimensional.

e Comportamento da luz nas
formas - sombra (escala de valores
tonais), reflexdao, brilho e
transparéncia, interacdo linha-
estrutura-textura na representagao
de formas.

e Técnicas de desenho - contorno,
sombreamento, hachura, graduacao
de valores tonais.

e Representagdo do espago -
técnicas, representagdo de espagos
contidos (interiores e exteriores) e
representagdo de paisagem.

e Perspetiva conica e sistema de
representacdo - principios basicos
(campo visual, raios visais, plano
de quadro, centro visual, linha do
horizonte, pontos de fuga (de
rampa, para verticais), linhas de
fuga, planos de quadro (vertical,
inclinado e horizontal).

e Luz e sombra na representagao
espacial - percegdo dos valores (luz
e o claro-escuro), grau de
iluminacdo e distancia relativa entre
as formas, sombra (préopria e
projetada), escala de valores
monocromaticos, profundidade de
campo e perspetiva atmosférica.

e Normas de seguranga e salude no
trabalho.

e Normas de protegdao ambiental.

Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Identificar e aplicar a perspetiva
conica como sistema de
representagdo do espago.

e Aplicar sombras na representacgao
das formas e espacos.

e Aplicar texturas e padrdoes no
desenho.

e Aplicar escalas na representagao
das formas e espacos.

e Definir luz e nuances de cor.

e Definir proporgdes e tensdes,
valores e ritmos na representagdo
da forma e do espaco.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Elaborar desenhos de observacao da forma e do espaco

e Definindo o planeamento da sessdo de observagdo e desenho.

e Selecionando suportes e materiais para projetos de desenho de representacgdo.

e Utilizando técnicas de representagdo tridimensional.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.
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e Compondo os elementos estruturantes da linguagem do desenho a representagdo desejada.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Papel cavalinho, papel de aguarela (diversas gramagens), papel Ingres, papel Craft, papel vegetal (diversas
gramagens), acetatos e plasticos, entre outros.

e Guache, ecoline, aguarela, lapis de cor aquoso, lapis de cor seco, pastel seco, tinta da China

e Pranchetas portateis de desenho.

UCc02138 Produzir projeto de animacgao tradicional

Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

e Planear o projeto de animacgéo tradicional.

e Elaborar elementos constituintes do projeto de animacgao.

e Aplicar técnicas de animagao.

e Salvar e exportar o projeto de animagao.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Animacdo tradicional - conceito de e Definir o planeamento do projeto e Responsabilidade pelas suas
resolugdo, tipos, resolugdo e de animacgao. acgoes.

técnicas de animagdo, frames e
técnicas de corregdo.

e Identificar os pré-requisitos e Autonomia no @mbito das suas
técnicos da animacdo tradicional. fungdes.
e Frame by frame e técnicas mistas
- relagdo com a producao.
e Selecionar e utilizar diferentes e Escuta ativa.
suportes e materiais para animacao
e Suportes, riscadores e cor — tradicional.
modos de cor e aplicagdo em e Empenho e persisténcia na
diferentes suportes, técnicas resolugdo de problemas.
analdgicas e digitais, desenho e Diferenciar tipos de técnicas de
tradicional e suportes digitais. animagdo.

e Sentido analitico.

e Time Line - frame, keyframe, e Utilizar diferentes técnicas de
inbetween, layer. animagdo. e Sentido criativo.

e Definir resolugdo para a técnica de o Sentido critico.
animacgdo.

11791
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Conhecimentos

e Ficha técnica do filme - requisitos
de informacgdo, especificagdes
técnicas, créditos.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos e processos de producdo,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Exportagdo do projeto - formatos,
tipos e finalidades, adaptagao a
diferentes suportes de difusdo.

e Normas de seguranga o e salde
no trabalho.

e Normas de protecdao ambiental.

Critérios de Desempenho

Aptidoes
e Efetuar ajustes técnicos.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade.

e Definirnomenclatura e sistema de
arquivo de ficheiros.

e Estruturar arquivo de ficheiros.
e Exportar ficheiros do projeto.

e Aplicar normas de seguranga o e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Produzir projeto de animacao tradicional

e Cumprindo o planeamento e pré-requisitos técnicos do projeto.

e Selecionando e utilizando as técnicas adequadas para o projeto.

e Definindo os elementos constituintes da animagdo do projeto.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Sentido de organizagdo
e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Definindo e utilizando um sistema de ficheiros adequado ao processo e fluxo do trabalho.

e Exportando o projeto no formato de ficheiro adequado.

Contexto (de uso de competéncia)

e Estludios de animacéo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/ freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Suportes graficos (folhas, riscadores e volumes fisicos).

e Ferramentas analdgicas de animagdo.

e Ferramentas digitais para desenho para animagdo.

e Software de edicdo de imagem, som e video.

e Projeto de animacgdo real ou simulado.
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UC02139 Desenhar e editar graficos vetoriais em animacdo 2D e 3D

Pontos de crédito 2,25

Realizagoes

e Conceber storyboard do conceito da imagem vetorial.

e Desenhar os elementos vetoriais.

e Aplicar cores, gradientes e efeitos

e Rever e ajustar.

e Salvar e exportar.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Edicdo de vetores - vetor e Diferenciar pixel e vetor. e Responsabilidade pelas suas
(conceito e caracteristicas), tipos de agoes.
software de ilustragdao vetorial,
formato de ficheiros. e Diferenciar tipos de software de
ilustragdo vetorial. e Autonomia no &mbito das suas
fungdes.
e Area de trabalho do software -
caixa de ferramentas, paletas, e Diferenciar formatos de ficheiros.
menus de contexto, diferentes e Escuta ativa.

janelas de Ilustragdo.
e Estruturar a area de trabalho o

software para a edigdo de vetores. e Empenhos e persisténcia na
e Arquivos - criagdo, abertura e resolugdo de problemas.
insercdo, imagens/ graficos,
documentos, importagdo/ e Selecionar e utilizar software de
exportagdo, paleta, links. ilustragdo vetorial. e Sentido analitico.
e Ferramentas de desenho - paths, e Aplicar técnicas de desenho e e Sentido criativo.
ajuste de segmentos, ferramentas edicdo de graficos vetoriais.

de tragado de formas.

Sentido de organizagdo.
e Criar formas e desenhos

e Desenho - técnicas de desenho complexos.

vetorial, recursos complexos

(simbolos, ponteiras, tracing).

Rigor.

e Organizar elementos em
camadas, grupos e objetos.

Cooperagao com a equipa.
e Objetos - transformacgdes simples
e complexas de objetos.
e Editar texto e tipografia. e Respeito pelas regras e normas
definidas.
e Cores - modelos, filtros,
transparéncias, gradientes, malha, e Diferenciar sistemas de cor.
padroes.

e Texto - digitacdo vs. importacdo, e Aplicar cor em objetos vetoriais.
tipografia, remogdo de elementos,
ajustes em containers e textpaths,
encadeamento, wrapping, modos de
visualizagdo, edigdo e formatagao,

conversdo de textos em objetos e . . N
imagens e Aplicar filtros e transparéncias.

e Criar gradientes.

e Aplicar texturas.

13791
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Conhecimentos Aptidoes

e Graficos - criagdo, formatacao e e Adicionar profundidade.
personalizagdo.

e Construir graficos.
e Exportacao do projeto - formatos,
tipos e finalidades, adaptagdo a

diferentes suportes de difusdo. e Guardar ficheiros.

e Normas de seguranga o e saude e Estruturar ficheiros digitais e

no trabalho. arquivo.

e Normas de protegdo ambiental. e Aplicar as normas de seguranga e

salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Critérios de Desempenho

Desenhar e editar graficos vetoriais em animacéao 2D e 3D

e Cumprindo procedimentos de formatagdo da pagina para a finalidade do projeto.
e Utilizando software de edicdo e manipulacdo de graficos vetoriais.

e Aplicando precisdo e escala no desenho vetorial.

e Criando e utilizando layers no desenho de gréficos vetoriais.

e Definindo sistema de cor e aplicando cor em objetos vetoriais.

e Assegurando que o procedimento de exportacdo do ficheiro seja adequado a finalidade do projeto.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estludios de animacgéo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.
e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/ freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Software de edicdo de vetores.

e Acesso a plataformas de armazenamento digital.
e Referéncias sobre tutoriais de edicdo de vetores.

e Imagens para vetorizar.

UC02140 Editar imagens bitmap

Pontos de crédito 2,25
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Realizacoes
e Executar edigdo de imagens.
e Executar a composicdo de imagens.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Arquitetura da aplicagao
informatica e drea de trabalho -
organizagdo do documento, pagina
(caracteristicas e construgdo de
protdtipos de pagina), ferramentas
e propriedades, réguas e guias
auxiliares, documentos (abertura e
criagdo), imagens (exportagao).

e Edicdo de imagens - aplicagdes
informaticas e ferramentas (de
selegdo, de manipulagdo de
imagem, de pintura e texturas),
camadas (layers), processo de
edicdo e organizacao, edigao e
manipulagdo de texto.

e Ficheiros - formatos, tipologias e
finalidades (PSD, JPEG, PNG, TIFF e
PDF).

e Gestao de ficheiros digitais e
arquivo - arquitetura de pastas,
ficheiros (formatos e
nomenclatura).

e Normas de seguranga e salude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Editar imagens bitmap

e Preparar a area de trabalho de
uma aplicagdo informatica para a
edicdo imagens.

e Diferenciar pixel e vetor.

e Fazer ajustes de cor, brilho,
contraste e enquadramento.

e Criar selegbes.

e Manipular as imagens.

e Efetuar retoque, pintura, filtros e
adicdo e subtragdao de elementos.

e Elaborar composicdo com imagens
e texto.

e Selecionar os sistemas de cor.

e Efetuar alteragdes de cor nas
imagens.

e Estruturar o trabalho em camadas
(layers).

e Definir o formato do ficheiro.

e Salvar e exportar ficheiro.

e Imprimirimagens.

e Estruturar ficheiros digitais e
arquivo.

e Aplicar as normas de seguranga e
saude no trabalho.

e Aplicar as normas de protecao
ambiental.

e Responsabilidade pelas suas
acgoes.

e Autonomia no &mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Assertividade e empatia na
comunicagdo.

e Sentido de organizacgao.

e Sentido analitico.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Empenho.

e Rigor.

e Resolugdo de problemas.

e Respeito pela diversidade.

e Respeito pela legislagdo em vigor.

e Cooperagdao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Formatando a pagina de trabalho para a finalidade do projeto e os canais de difusédo.

| Técnico/a de Animag&o 2D e 3D - Nivel 4 | 15/06/2026

15791



« CATALOGO
¢ NACIONAL DE
° QUALIFICAGOES

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Selecionando as ferramentas do programa para editar imagens e fazer composicdo de imagens e texto.

e Utilizando camadas (layers) para gerir o processo de edigdo e composicdo de imagens

e Aplicando a corem imagens usando as ferramentas de cor e os sistemas de cor tendo em conta os canais de

difusdao

e Salvando e exportando o trabalho no formato de ficheiro adequado ao processo de impressao.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

e Aplicagdes informaticas de edigdo de imagem estatica
e Legislacdo sobre direitos de autor

e Referéncias sobre tutoriais de edicdo de imagens

e Imagens para edigdo.

uco2141 Editar sequéncias de audio e video

Pontos de crédito 4,5

Realizagoes

Planear a sequenciagdo das pistas de audio e video.

o Editar pistas de audio.

e Editar pistas de video.

e Realizar a sincronizagdo de audio com imagem.

Exportar a arte final como filme.

Conhecimentos Aptidoes

e Edicdo de video e som - resolugdo e Definir a sequenciagdo de pistas
(conceito), resolugdo em fungdo do de audio e video a sincronizar.
filme final, técnicas de edigdo

(corte, transigao e ritmo),

ferramentas digitais de edigao de e Interpretar ritmo e tempo para a
video e som. sincronizacgdo de audio e video.

e Identificar os pré-requisitos

técnicos de edicdo de video e som.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acgoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.
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Conhecimentos

e Suportes audiovisuais - modos de
edigdo para diferentes suportes
digitais: leitores de time code,
filme, cinema e video: formatos,
edigdo: online e offline, lineare
ndo-linear, time code e
sincronismo, guido e/ou storyboard.

e Edicdo em time line -
imagem/titulos ou graficos, filme,
som, layer, corte, transicdo e ritmo.

e Ficha técnica de filme - requisitos
de informagdo, especificagdes
técnicas, créditos.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Exportagdo - formatos, tipos e
finalidades, adaptacdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdao ambiental.

Critérios de Desempenho

Editar sequéncias de audio e video

Aptidoes

e Diferenciar e aplicar as técnicas e
tecnologias de edicdo de
audiovisuais.

e Caracterizar os diferentes
suportes audiovisuais.

e Selecionar e utilizar ferramentas
digitais de edicdo.

e Ajustar pistas de audio e video.
e Ajustar volumes e equalizagao.
e Aplicar efeitos sonoros.

e Sincronizar didlogos com os
movimentos labiais dos
personagens.

o Utilizar varias faixas de audio
simultaneamente para alcangar
uma mistura equilibrada.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
a sua finalidade

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as regras de protegao
ambiental.

Atitudes

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

Sentido analitico.

e Sentido criativo.

Sentido critico.

Sentido de organizagdo.

Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Cumprindo o planeamento definido da sequenciagdo das pistas de dudio e video a sincronizar.

e Assegurando o alinhamento preciso dos cortes de dudio com os cortes de video.

e Garantindo uma mistura equilibrada com volumes apropriados, nitidez e clareza.

e Criando transigdes suaves entre as faixas de audio.

e Criando sistema de arquivo e de exportagdo de ficheiros para produgdo de dudio para imagem.

e Assegurando a exportagdo adequada da arte final como filme.

Contexto (de uso de competéncia)

e Estludios de animacgéo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/freelancer.
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Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Acesso a plataformas de armazenamento digital.

e Ferramentas digitais de edigdo de imagem estatica.

e Ferramentas digitais de edigdo de som e de video.

e Mesa de mistura.

e Microfones.

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Projeto de filme/animacdo real ou simulado com diferentes técnicas para finalizagdo e edigdo.

uCo2142

Pontos de crédito 4,5

Realizagoes

Captar imagens e iluminar projetos de animagao

Planear cenarios e iluminagao.

e Capturar imagens.

Conceber storyboard e animatic de projeto de animagao.

e Rever e ajustar sequéncias de cenas.

Importar e editar.

Conhecimentos

e Comunicagdo audiovisual da
animacgdo - modelos: animagao 2D
tradicional, animacgdao 3D
computadorizada (CGI).

e Técnicas de animacgdo - Stop
Motion, Claymation, Pixilation, Cut-
out Animation, Motion Capture
(MoCap), Rotoscopia.

e Fotografia e iluminagdo -
principios de composigao,
exposicdo, foco e profundidade de
campo.

Aptidoes
e Diferenciar modelos de animacao.

e Caracterizar e aplicar técnicas de
animacgdo.

o Identificar os pré-requisitos
técnicos de edigdo de imagem

e Diferenciar principios da
fotografia. Diferenciar as técnicas e
tecnologias de iluminagao

e Aplicar técnicas de iluminagdo.
e Adicionar dramatismo.

e Selecionar e utilizar equipamentos
de captagdo de imagem.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagdo.
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Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Captacdo de imagem - conceitos, e Efetuar ajustes técnicos de e Rigor.

principios, relagdo entre objetivos, imagem e som.

tipo de media e finalidade,

ambiente e modo de captura, e Cooperagdao com a equipa.
resolucdo e técnicas de edicao de e Utilizar diferentes suportes

imagem, equipamentos de audiovisuais.

captacao de imagem e software de e Respeito pelas regras e normas
edigdo de imagem. definidas.

e Utilizar ferramentas digitais de
edicdo audiovisual.

e Iluminagdo de cena - iluminagao
(conceito), técnicas, diferencgas e e Diferenciar formatos de ficheiros e
técnicas de iluminagdo interior e finalidade.

exterior, técnicas de transformacdo
de ambientes.
e Salvar e exportar ficheiros.

e Suportes audiovisuais - modos de
edigdo para diferentes suportes e Estruturar arquivo de ficheiros.
digitais.
e Aplicar as normas de seguranga e
e Edicdo de animagdo - saude no trabalho.
imagem/titulos ou graficos, filme,
som, layer, corte, transicdo e ritmo,
software de edigdo de som e video. e Aplicar as regras de protecgao
ambiental.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,

nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Exportagdo - formatos, tipos e
finalidades, adaptacdao a diferentes
suportes de difusédo.

e Normas de seguranga e salude no
trabalho.

e Normas de protegdao ambiental.

Critérios de Desempenho

Captar imagens e iluminar projetos de animagao

e Definindo o storyboard e animatic do projeto de animacao.

e Garantindo a resolugdo adequada, a nitidez da imagem e o ajuste de cores.

e Assegurando a consisténcia da iluminagdo no direcionamento e equilibrio da luz para modelar os elementos de
cena.

e Criando enquadramentos e composicdes visuais de forma a destacar os elementos de cena.

e Garantindo transicdes suaves entre quadros na criagdo de movimentos fluidos e realistas.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estudios de animagao.
e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.
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Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Ferramentas digitais de edigdo de imagem e som.

e Projeto de filme/animagdo real ou simulado para edigao e finalizagdo.

uco02143

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

ANGREP
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ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Captar e gravar voz em estudio para projetos de dobragem

e Preparar os guides de cena e atores.

e Planear a captacgao e gravacgao de voz em estudio.

e Gravar tomadas de cada linha.

e Editar e sincronizar imagem e dobragem.

o Equalizar e incluir efeitos adicionais.

Conhecimentos

e Captacdo de som - resolucdo
(conceito) e tipos de resolugdo em
funcdo do filme final, edicdo de
som para imagem, técnicas,
equipamentos de gravacgao de
audio (microfones, interfaces de
audio).

e Som de cena ou ambiente -
conceito de ambiente, técnicas de
captura de interior e exterior.

e Suportes audiovisuais - modos de
edigdo para diferentes suportes
digitais.

e Edicdo de som - requisitos
técnicos, voz, ambiente,
sonoplastia, layer, técnicas de corte,
transicao e ritmo, mesas de
mixagem, software de edicdo de
som.

e Ficha técnica do filme - requisitos
de informacdo, especificacdes
técnicas, créditos.

e Exportagdao - formatos, tipos e
finalidades, adaptagdao a diferentes
suportes de difusdo.

Aptidoes
e Diferenciar tipos de resolugdo.

e Selecionar e utilizar equipamentos
de gravacdao de audio.

e Posicionar microfones e
equipamentos.

e Orientando os atores durante a
gravacdao de audio.

o Identificar requisitos técnicos de
edicdo de som.

e Diferenciar técnicas de captacgdo
de som em ambiente interior e
exterior.

o Utilizar software de edicdo de
som.

e Aplicar técnicas de edicdo de som.

o Efetuar ajustes técnicos.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes

e Autonomia no ambito das suas
fungbes

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizacgdo.

e Rigor.

e Cooperacdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Utilizar diferentes suportes
audiovisuais.

e Diferenciar técnicas e tecnologias
e Ficheiros e arquivo - tipos de de sonorizagdo.
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo. e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho. e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Normas de protegdo ambiental. e Salvar e exportar a arte final.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegdo
ambiental.

Critérios de Desempenho

Captar e gravar voz em estudio para projetos de dobragem

e Assegurando o alinhamento entre o guido e os atores.

e Posicionando e verificando os equipamentos para a captacdo de audio.

e Verificando a qualidade do audio, incluindo a clareza, o volume e a auséncia de ruidos.

e Demonstrando flexibilidade a adaptabilidade na resposta a mudangas de roteiro ou direcdo criativa.
e Criando um sistema de arquivo de ficheiros para a gestdo do processo de trabalho.

e Exportando a arte final em formato adequado para o suporte de difusdo.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estudios de animagao.
e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
e Ferramentas digitais de edigdo de som.

e Estludio de captacdo de som.

e Acesso a plataformas de armazenamento digital.

Projeto de filme/animagdo real ou simulado para sonorizagdo.

uco2144 Escrever guiao e elaborar storyboard para projetos de animagao

211791
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Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Planear um guiao e storyboard para projeto de animacgao.

e Elaborar um guiao com cenas, didlogos e personagens.

e Criar um storyboard para o projeto de animagao.

e Rever e ajustar.

e Exportar a arte final.

Conhecimentos

e Comunicagdo audiovisual da
animagdo - elementos técnicos e
estéticos: animacado tradicional,
animagdo 2D e animagao 3D.

e Narrativa - elementos: introducgdo,
desenvolvimento de personagens,
conflito, climax e resolugdo.

e Estilos narrativos - elementos
técnicos e estéticos.

e Escrita criativa e didlogo.

e Roteiros - técnicas de escrita,
formatagdo, desenvolvimento de
personagens, didlogos e enredos.

e Géneros e estilos narrativos -
evolugdo de géneros da animacao,
técnicas de animagdo e processos
de animagdo.

e Animacgdo - principios: timing,
squash and stretch, antecipacdo,
followthrough.

e Storyboard - técnicas, processo,
relagdo entre histéria, guido e
storyboard, software para
storyboard.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Exportagdo - formatos, tipos e
finalidades, adaptacdao a diferentes
suportes de difusdo.

Aptidoes

e Diferenciar elementos técnicos de
estéticos da animagao.

e Caracterizar tipos de animacgdo.

e Diferenciar os elementos da
estrutura narrativa.

e Aplicar elementos da estrutura
narrativa na escrita de guides.

e Identificar técnicas de escrita de
roteiros.

e Definir o conceito do guido para o
projeto de animacao.

e Redigir guido para o storyboard.

e Identificar os pré-requisitos
técnicos e estéticos da comunicagdo
audiovisual.

e Diferenciar géneros de animacgao.

e Diferenciar e aplicar os principios
da animagao.

e Identificar e aplicar as técnicas de
storyboard.

e Selecionar e utilizar software para
storyboard.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Cooperagdo com a equipa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizacgdo.

Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos Aptidoes

e Normas de seguranga e saude no e Estruturar arquivo de ficheiros.
trabalho.

e Salvar e exportar a arte final.
e Normas de protecdao ambiental.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecdo
ambiental.

Critérios de Desempenho

Escrever guiao e elaborar storyboard para projetos de animacao

e Definindo o tema e planeamento do guido do projeto de animacgao.

e Respeitando os principios e elementos da narrativa no desenvolvimento do guido.

e Assegurando a coeréncia da narrativa no desenvolvimento dos eventos e do arco da histdria.

e Redigindo o guido e registando a informagdo necessaria sobre a divisdo em cenas e atos, indicagdes de cenas
e acgdo, didlogos e descricdo de personagens.

e Representando visualmente o guido de animagdo, de forma sequencial e organizada, em storyboard.

e Assegurando a representacdo grafica em storyboard dos elementos visuais mais importantes para a animagao.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estludios de animacgéo.
e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Ferramentas digitais de edigdo de texto.

e Ferramentas de edicdo de imagem.

e Software para storyboards.

e Acesso a plataformas de armazenamento digital.

UCo02145 Elaborar dossiés de producdo para projetos de animacao

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Planear o dossié e cronograma de produgédo de projeto de animacgao.
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Realizacoes
e Elaborar o resumo e a sinopse do projeto.
e Programar o cronograma de produgao.
e Constituir a equipa de producao.
e Elaborar o orcamento e financiamento.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Dossié de produgdo -
caracteristicas e finalidades,
conteudos, estrutura e
apresentacgao.

e Cronograma de producdo -
etapas, desenvolvimento do
conceito e roteiro, pré-producao,
produgdo, pos-produgdo.

e Equipas de producgdo -
constituicdo da equipas, fungdes e
atividades.

e Orgamento e financiamento -
custos associados a cada etapa do
processo, fontes de financiamento.

e Direitos de autor - propriedade
intelectual, protecdo legal, direitos
exclusivos, uso justo, licenciamento,
protegdo internacional, registo de
direitos autorais, plagio e violagdo
de direitos.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protecdao ambiental.

Critérios de Desempenho

o Identificar o conteldo e a
estrutura de um dossié de
produgdo.

e Diferenciar as etapas de produgdo
de um projeto de animacao.

e Definir o cronograma da producao.

e Redigir o resumo e a sinopse do
projeto.

e Estruturar informacao,
documentos e recursos relacionados
com a producgdo.

e Definir a equipa de producao.

o Identificar as fungdes dos varios
intervenientes num projeto de
animacdo.

e Elaborar ficha técnica do filme.

e Identificar fontes de
financiamento.

e Calcular os custos de producédo.

e Efetuar orgamento.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecdo
ambiental.

Elaborar dossiés de producdo para projetos de animacdo

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Cooperagdao com a equipa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizacgdo.

e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Definindo o planeamento e o cronograma da produgdo de um projeto de animagéao.

e Selecionando e estruturando a informagdo necessdria para as diferentes fases do dossié de produgdo.

| Técnico/a de Animag&o 2D e 3D - Nivel 4 | 15/06/2026

24191



ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

.CATALOGO
¢ NACIONAL DE
° QUALIFICAGOES

e Definindo a constituicdo das equipas de produgdo e fungdes.
e Calculando os custos de producdo.

e Cumprindo os requisitos legais e técnicos e da indUstria audiovisual.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estludios de animagéo.
e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de Audiovisuais.

Recursos
e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Aplicagdes informaticas de processador de texto.

uUCc02146 Criar personagens 2D

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Analisar referéncias visuais para criagdo de personagens.

e Elaborar esbogos preliminares de personagens.

e Desenvolver caracteristicas fisicas, proporcoes e estilos de personagens.

o Executar line test de personagens para producgao.

e Rever e ajustar.

e Salvar e exportar.

Conhecimentos

e Folhas de modelos (modelsheet)
- modelo, resolugdo de poses,
técnicas de silhueta e linha.

e Modelo de personagem -
definicdo e estudo de cor, resolugao
de pose para animagdo, técnicas de
desenho de animagao.

Aptidoes

e Pesquisar referéncias visuais para
a criagdo de personagens.

e Reconhecer os pré-requisitos
técnicos de ilustragdo.

e Definir o modelo de personagem.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungbes.

e Escuta ativa.
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Conhecimentos

e Edicdo de imagem - software de
edigdo de imagem e de ilustragdo
digital, imagem/titulos ou graficos,
ilustragdo de personagens, cor e
LineArt, layers, mascaras e
BlendModes.

e Ficheiros e arquivo - diferentes
tipos de formatos para diferentes
produtos, nomenclatura e
organigrama de pastas para
arquivo.

e Exportagdo do arquivo do
personagem - formatos, tipos e
finalidades, adaptagdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Criar personagens 2D

Aptidoes

e Padronizar o layout do
modelsheet do personagem.

e Aplicar proporcdes humanas e de
anatomia.

e Aplicar técnicas de silhueta e
linha.

e Aplicar técnicas de desenho de
animagdo.

e Desenhar caracteristicas fisicas,
poses e aderegos do personagem.

e Desenhar agdes, gestos,
expressdes faciais e estados de
humor.

e Diferenciar e aplicar técnicas e
tecnologias de edicdo de imagem e
de ilustragdo digital.

e Efetuar ajustes técnicos em
personagens e ambientes.

e Identificar formatos de ficheiros e
a sua finalidade

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Salvar e selecionar formato para
exportar.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.
e Sentido critico.
e Sentido de organizacgdo.

e Rigor.

Cooperagao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Definindo os personagens, suas caracteristicas fisicas, proporgdes e estilo de forma precisa e consistente.

e Representando nos modelsheet as expressbes faciais e estados de humor condizentes com a personagem.

e Registando informacdo clara e precisa sobre os personagens nos modelsheet para a equipa de produgdo da
animacao promovendo o fluxo de trabalho em rede.

e Definindo um sistema de arquivo de ficheiros e de exportagdao para producdo em animacado 2D.

e Testando a arte final em line test e exportando no formato adequado para o canal de difusao.

Contexto (de uso de competéncia)

e Estudios de animagao.
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e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/ freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Ferramentas digitais de ilustragdao digital e edigdo de imagem.

e Acesso a plataformas de armazenamento digital.

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Projeto de filme/animagao real ou simulado para desenvolvimento de modelsheet.

ucoz2147

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

Conceber personagens e cenarios para animagao tradicional

e Analisar referéncias visuais para personagens e cenarios.

Elaborar moodboard.

Criar personagens e cenarios para animacao tradicional.

e Exportar a arte final como painel de apresentacéao.

Conhecimentos

e Folhas de modelos (modelsheet)
- modelo, resolugdo e
plasticidades, técnicas de desenho,
recorte e silhueta.

e Personagens e cenarios - técnicas
de producdo analdgica: desenho a

lapis, tinta e pincel, celuloide (cels),
recortes e colagens, fotografia stop
motion.

e Modelo de personagem/cenario -
cor, resolugdo, escala e
profundidades de campo, técnicas
de desenho e ilustragdo para
animacdo, moodboard.

e Edicdo de imagem - imagem,
titulos ou graficos, ilustragao de
personagens e cenarios, cor,
texturas, line art, layers, mascaras
e blend modes, técnicas de edigao
para animacdo analdgica.

Aptidoes

e Identificar os pré-requisitos
técnicos de ilustracdo 2D.

o Identificar e aplicar técnicas de
desenho, recorte e silhueta.

e Definir modelo de personagem e
de cenario.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
produgdo analdgica de personagens
e cenarios.

e Diferenciar e utilizar tecnologias
de edigdo de imagem para
animacdo analodgica.

e Efetuar ajustes técnicos de
Ilustragdo de personagens e
ambientes analdgicos.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes

e Autonomia no @mbito das suas
fungbes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizacgdo.

Rigor.
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Conhecimentos

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Exportagao - formatos, tipos e
finalidades, adaptagdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Diferenciar formatos de ficheiros e
sua finalidade.

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Salvar e selecionar formato para
exportar.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Conceber personagens e cendrios para animacgao tradicional

e Pesquisando referéncias visuais para a elaboragdo de um moodboard.

Atitudes

e Cooperacdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Executando um moodboard para criacdo de personagens e cenarios de animacdo tradicional.

e Assegurando uma consisténcia visual na criagdo de personagens e cenarios ao longo da animacdo.

e Representando graficamente a expressividade dos personagens de forma clara e convincente.

e Exportando a arte final como painel de apresentagdo e no formato adequado.

Contexto (de uso de competéncia)

e Estludios de animacéo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Software de edicdo de imagem.

e Material de construgdo analdgica.

e Material de pintura e ilustragdo analdgica

uco02148

Pontos de crédito 2,25

Projeto de filme/animacao real ou simulado

Realizar enquadramentos e composicao de planos para camara
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Realizacoes

ANCEP
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e Analisar o storyboard de projeto de animagao.

e Criar o guido técnico do storyboard.

e Aplicar técnicas de composicao visual.

e Testar enquadramentos e composigao.

Conhecimentos

e Fendmeno de persisténcia
retiniana - ilusdo de movimento.

e Imagem em movimento -
espaco, tempo e agdo, pintura
como referéncia, enquadramento e
composicdao (técnicas).

e Principios de composicdao visual -
regras (dos tergos, dos 180° ou da
linha de ombros, dos 309), linhas
de perspetiva, uso de espaco
negativo.

e Escala de planos - tipos: muito

grande plano, grande plano, plano
préximo, plano médio, geral, plano
muito geral e plano de pormenor).

e Movimentos de camara e
profundidade de campo
(panoramicas, travelling, plano
sequéncia).

e Angulos de cAmara - ponto de
vista norma, plano picado, plano
contra-picado, inclinagdo da camara
segundo o eixo horizontal.

e Espacos e localizagdo - diferentes
modos de arquiteturas de espagos
(interiores e exteriores), luz,
psicologia do dramatismo.

e Montagem - plano como unidade
base do filme, tipos de montagem
(narrativa, ritmica e intelectual),
tipos de narrativa (linear, paralela,
alternada e invertida), raccord.

e Argumento - espago, planos e
tipos, realizagdo e técnicas de
escrita.

e Planificagdo e direcdo artistica -
narragdo, realizagdo e dossié de
realizagdo.

Aptidoes

e Caracterizar o fendmeno da ilusdo
do movimento.

e Caracterizar espago, tempo e
agao.

e Caracterizar os principios e regras
da composigdo visual.

e Selecionar e aplicar técnicas de
enquadramento e composigdo
visual.

e Diferenciar tipos de escala de
planos.

e Identificar tipos de movimentos
de cdmara.

e Aplicar dngulos de cdmara.

e Diferenciar arquiteturas de
espaco.

e Interpretar o storyboard.

e Definir a sequéncia de planos
para o guido técnico.

e Desenvolver, imagens dindmicas
em storyboard para realizagdo .

e Diferenciar tipos de montagem.

e Efetuar ajustes técnicos de
imagem e na produgdo do filme,

e Diferenciar e aplicar tecnologias
de edigdo de audiovisuais.

e Elaborar dossié de realizagdo para
diregdo criativa.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagdo.

Rigor.

e Cooperagdao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

| Técnico/a de Animag&o 2D e 3D - Nivel 4 | 15/06/2026

291/91



ACIONAL DE
: .
QUALIFICACOES AGENCIA NACIONAL

CcQ:ii ANCQYEP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Conhecimentos Aptidoes
e Escrita - argumento (tema e e Diferenciar formatos de ficheiros e
sinopse), criagdo original ou finalidade,

adaptacdo e técnicas de escrita.

e Estruturar arquivo de ficheiros.
e Ficheiros e arquivo - tips de
formatos para diferentes produtos,

nomenclatura e organigrama de e Aplicar as normas de seguranga e
pastas para arquivo. salde no trabalho.
e Exportagdo - formatos, tipos e e Aplicar as normas de protegdo.

finalidades, adaptacdao a diferentes
suportes de difusédo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protecdao ambiental.

Critérios de Desempenho

Realizar enquadramentos e composi¢do de planos para cimara

e Assegurando o alinhamento do guido técnico com o roteiro e a narrativa da producao.

e Definindo no guido a sequéncia dos planos e dngulos de camara de acordo com o storyboard.

e Cumprindo e aplicando os principios e regras da composicdo visual para uma composicdo harmoniosa.
e Verificando e testando os enquadramentos definidos.

e Exportando os ficheiros da produgdo de animagdo para impressao e integragao no dossier de realizagdo.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estludios de animacéo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.
e Editoras e produtoras de audiovisuais

e Exercicio da atividade como profissional liberal/freelancer.

Recursos
e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Software de edicdo de imagem e de video.

e Projeto de filme/animagdo real ou simulado.

Uco02149 Animar elementos digitais 2D

Pontos de crédito 4,5
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Realizacoes

e Criar personagens, objetos e cenarios para animacgao 2D.

e Desenvolver a animagdo dos elementos digitais.

e Realizar ajustes na animacgao dos elementos.

e Renderizar e exportar a arte final em filme.

Conhecimentos

e Animacdo digital - tipos de
resolugdo e resolugdo em fungdo da
técnica de animagdo, ilustracdao e
animacgao.

e Animacgdo 2D - desenho, pintura,
ilustragdo tradicional em suportes
digitais, técnicas analdgicas e
digitais para ilustragdo, modos de
cor em diferentes suportes,
proporgdes e estilos.

e Producgdo de animagdo - técnicas
mistas 2D com recurso a timmings,
frame-by-frame, keyframes, layers
e movimentos.

e Ficha técnica do filme - requisitos
de informacgao, especificagdes
técnicas, créditos.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Exportagdo - formatos, tipos e
finalidades, adaptagao a diferentes
suportes de difusdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Animar elementos digitais 2D

Aptidoes

e Identificar os pré-requisitos
técnicos de uma animacdo digital
2D.

e Diferenciar tipos de resolugdo.

e Definir tipo de resolugdao para a
animagdo de elementos digitais 2D.

e Aplicar técnicas de ilustragdo.

o Diferenciar técnicas analdgicas e
digitais para animacgdo.

o Identificar e aplicar técnicas
mistas de animagao 2D.

e Estruturar o trabalho em layers.

e Efetuar ajustes técnicos em
animacgdo digital 2D.

e Diferenciar tecnologias de
animacgdo digital 2D.

e Salvar e selecionar formato para
exportagao.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecao
ambiental.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagdo.

Rigor.

e Cooperagdao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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e Cumprindo os pré-requisitos técnicos de cada uma das técnicas.

e Assegurando uma aparéncia visual consistente e harmoniosa ao longo da animacdo.
e Articulando técnicas mistas na animagdao 2D.

e Assegurando a precisdo e sincronizagdo dos movimentos dos elementos digitais.

e Realizando ajustes técnicos e exportando a arte final no formato adequado.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estudios de animagao.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.
e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/ freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
e Ferramentas analdgicas de animacgao.

e Ferramentas digitais de animagéo.

e Projeto de animagao real ou simulado

UC02150 Texturizar modelos 3D e pintar cenarios 2D

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Produzir o mapeamento UV do modelo 3D.

e Criar texturas em modelos 3D.

Desenhar ambientes e cenarios 2D.

Realizar ajustes técnicos.

o Exportar a arte final como painel de apresentacao.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Folha de modelos (modelsheet) - e Definir o modelo de ambientes e Responsabilidade pelas suas
ambientes, resolugdo de em modelsheet. agoes

plasticidades e texturas, técnicas de
desenho, luz e volumetria.
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Conhecimentos

e Modelo de cenario 2D - estudo da
cor, resolugdo, escala e
profundidades de campo, técnicas
de desenho e ilustragdo para
animacao.

e Matte painting - conceito e
técnicas de matte painting.

e Modelo de assets 3D - estudo de
volumes, resolucdo de formas e

texturas, técnicas de modelagdo 3D.

e Edicdo de imagem - ferramentas
digitais, imagem, titulos ou
graficos, ilustracdo de personagens
e cenarios, cor, texturas e line art,
layers, mascaras e blend modes.

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificagbes técnicas,
créditos.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Exportagdao - formatos, tipos e
finalidades, adaptagdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Diferenciar e aplicar técnicas de
desenho, de luz e de volumetria.

e Definir resolugdo e cores para o
cenario 2D.

e Aplicar técnicas de matte painting.
e Editarimagens.
e Efetuar ajustes técnicos.

e Selecionar e aplicar tecnologias de
ilustragao digital, de edigdo de
imagem e modelagdo 3D.

e Salvar ficheiros.

Imprimir painel de apresentacao.

e Exportar ficheiros.

Diferenciar formatos de ficheiros e
a sua finalidade

Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
aude no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Texturizar modelos 3D e pintar cenarios 2D

ANCEP
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Atitudes

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

Sentido de organizagdo.

e Rigor.

Cooperagao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Garantindo que as texturas aplicadas aos modelos 3D possuam realismo e correspondam aos padrdes

estéticos definidos.

e Assegurando que a pintura dos cendrios transmita sensagdo de credibilidade e de imerséo.

e Averiguando que as texturas e pintura aplicadas estejam alinhadas com o estilo visual do projeto promovendo
a coeréncia estilistica de todos os elementos.

e Apresentando solugdes visuais inovadoras e Unicas que reflitam a criatividade da equipa e agreguem valor ao

projeto.

Contexto (de uso de competéncia)

e Estudios de animagao.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.
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Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Software de edicdo de ilustragdao 2D.

e Software de edigdo emodelagao 3D.

e Projeto de Filme/Animacgdo real ou simulado

ANGREP
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UC02151 Realizar compositing em animagdes 2D
Pontos de crédito 2,25
Realizagoes
o Planear compositing em animacgao 2D.
e Importar e organizar os documentos digitais.
o Adicionar efeitos especiais e ajustar.
e Exportar a arte final como filme.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Animacdo tradicional - conceito de
resolugdo, tipos de resolugao e
resolugdo em fungdo da técnica de
animacdo, relacdo das técnicas com
o processo de produgdo.

e Técnicas de animacdo - de
transformacao (escala, rotacgdo e
distorgdo), técnicas mistas, de
corregao de efeitos, software de
edicdo de imagem.

e Compositing - conceito e
metodologia de recomposicao de
imagens, caracterizagdo, métodos
de organizagdo sequencial e de
verificagdo dos documentos.

e Documentos digitais -
sequenciagao, manipulagado,
processos de controlo de
tonalidades e contrastes
(procedimentos de limpeza dos
documentos digitalizados, tragos,
espessura e qualidade).

e Recomposicdo de imagens -
métodos de organizacao sequencial
e de verificagdo dos documentos
2D.

e Diferenciar tipos de resolugdo em
funcdo da técnica de animagao.

e Diferenciar técnicas de animacao.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
transformacgao.

e Aplicar técnicas de corregdo de
efeitos.

e Identificar os pré-requisitos
técnicos de compositing.

e Caracterizar o compositing.

e Sequenciar documentos digitais
para compositing.

e Aplicar diferentes técnicas e
tecnologias para animacgao.

e Utilizar ferramentas digitais de
edicdo de imagem.

e Manipular layers.

e Responsabilidade pelas suas
acgoes

e Autonomia no &mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

Sentido de organizagdo.

Rigor.

Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

| Técnico/a de Animag&o 2D e 3D - Nivel 4 | 15/06/2026

34/91



ACIONA E
: .
QUALIFICACOES AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICAGCAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, P

CcQ:ii ANCQYEP

Conhecimentos Aptidoes

e Montagem - modos de calibragao e Aplicar efeitos.
de cor para diferentes suportes,
desenho tradicional e técnicas

digitais, técnicas analdgicas e e Aplicar e ajustar cor, brilho,
digitais. contraste e opacidade

e Layers - layer, blendmodes, e Integrar sombras, reflexos, luzes
mascaras, efeitos, canal alpha. e particulas.

e Ficha técnica - requisitos de e Integrar elementos de fundo.
informacdo, especificagbes técnicas,

créditos.

Efetuar ajustes técnicos.

e Ficheiros e arquivo - tipos de

formatos para diferentes produtos, e Salvar ficheiros.

nomenclatura e organigrama de

pastas para arquivo.

Selecionar formato de exportagdo.

e Exportagao - formatos, tipos e
finalidades, adaptagdao a diferentes e Diferenciar formatos de ficheiros e
suportes de difusdo. a sua finalidade

e Normas de seguranga e saude no e Estruturar arquivo de ficheiros.
trabalho.

e Aplicar as normas de seguranga e
e Normas de protegdo ambiental. saude no trabalho.

e Aplicar as normas de protecao
ambiental.

Critérios de Desempenho
Realizar compositing em animagoes 2D
e Programando os trabalhos e a importagdo dos documentos digitais para compositing.

e Assegurando uma harmonia visual e coeréncia estilistica no ajuste de configuragGes e propriedades dos
elementos

e Garantindo a melhoria da estética da composicdo e o dinamismo dos elementos estaticos com recurso a efeitos
especiais e animagoes.

e Assegurando uma atmosfera imersiva e envolvente da cena através da integragdo harmoniosa e realista de
elementos de fundo.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estudios de animagao.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.
e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/ freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
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e Software de edigdo de imagem e de modelagdo 3D.
e Software de edicdo de video.

e Software de edigdo de som.

UC02152 Realizar modelagao de objetos 3D

Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

e Analisar referéncias visuais para modelagcao de objetos 3D.

e Realizar modelagdo de modelos 3D.

e Adicionar detalhes e texturas aos objetos 3D.

e Rever e ajustar.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Modelagdao 3D - conceito de e Pesquisar referéncias visuais para e Responsabilidade pelas suas
resolugdo, resolugdo em fungdo da modelagdao de objetos 3D. agoes

técnica de animagdo 3D, técnicas de
correcdo de geometria para

animagdo 3D. e Desenhar objetos 3D. e Autonomia no ambito das suas
fungbes.

e Modelagdo para animagdo - e Selecionar e utilizar software de

técnicas mistas de modelagdo e edicdo e modelagao 3D. e Escuta ativa.

processo de produgdo.

e Diferenciar técnicas de modelagdo. e Empenho e persisténcia na

e Técnicas de construgdo — modos resolugdo de problemas.
de modelagdo para diferentes

suportes, técnicas 3D, desenho e Diferenciar e aplicar geometrias

técnico em suportes digitais 3D. em modelagdo 3D. e Sentido criativo.

e Geometrias 3D - tipos e e Aplicar técnicas de construgdo para e Sentido critico.
propriedades (polygons, nurbs, modelagao 3D.

subdivisions, compound objects).

Sentido de organizagdo.
e Efetuar ajustes técnicos de

e Ficha técnica - requisitos de modelagao 3D.
informacdo, especificagdes técnicas, e Rigor.
créditos.
e Elaborar ficha técnica de objetos
3D. e Respeito pelas regras e normas
e Ficheiros e arquivo - tipos de definidas.
formatos para diferentes processos
de produgdo em modelagao 3D, e Salvar e selecionar formato de
nomenclatura e organigrama de exportagao.

pastas para arquivo.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
e Exportagdo - formatos, tipos e finalidade.
finalidades, adaptagdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Estruturar arquivo de ficheiros

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.
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Conhecimentos Aptidoes

e Normas de protecdao ambiental. e Aplicar as normas de seguranga e
saude no trabalho.

e Aplicar as normas de protecdo
ambiental.

Critérios de Desempenho
Realizar modelagao de objetos 3D
e Garantindo a precisdo e proporgdes adequadas da modelagao.

e Definindo uma topologia de malha limpa e eficiente no uso de poligonos necessarios para representar com
precisdo a forma do objeto.

e Assegurando que a resolugdo da malha seja adequada para o propdsito final do objeto modelado.

e Adicionando elementos distintivos na modelagdo de objetos, alinhados com a identidade visual do projeto.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estudios de animagao.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.
e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Ferramentas analdgicas de animacao

e Software de edigdo 3D para animacgdo.

e Material para impressdo grafica.

uUco02153 Iluminar e texturizar produtos 3D

Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

e Planear a iluminacao e texturizacao de produtos 3D.

e Criar modelo 3D e preparar ambiente de cena.

e Criar iluminagcdao em modelos 3D.
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Realizacoes
e Aplicar texturas a modelos 3D.
e Renderizar.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Criagdo de imagem 3D - conceito
de resolugdo, resolucdo em fungdo
do filme final, técnicas de criagdo de
imagem 3D, software para
modelagdo 3D.

e Iluminacdo de cena - conceito de
iluminacgdo, técnicas de iluminagdo
interior e exterior, efeito de
iluminagdo nos materiais.

e Suportes audiovisuais - modos de
edigdo para diferentes suportes
digitais.

e Texturizagdo em objetos
tridimensionais - UV e tipos de
texturas.

e Texturizagdo e iluminagdo -
physical materials, UYW maps,
bumps, self illumination, luzes e
tipos de luzes em 3D,

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificagdes técnicas,
créditos.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Exportagdo - formatos, tipos e
finalidades, adaptacdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

e Pesquisar referéncias visuais para
iluminacdo e texturizacdo em
produtos 3D.

e Diferenciar tipos de resolugdo.

o Identificar e aplicar técnicas de
criagdo de imagem 3D.

e Caracterizar técnicas de
iluminacgdo interior e exterior.

e Selecionar e utilizar software para
modelagao 3D.

e Definir o plano para a iluminagédo
e texturizagdo de produtos 3D.

e Aplicar e ajustar escala, rotagdo e
alinhamento dos objetos 3D.

o Diferenciar e aplicar técnicas de
iluminacdo e texturizacdo em
modelagao 3D.

e Definir tipo de iluminagdo em
ambiente de cena.

e Ajustar intensidade, cor e diregao
das luzes.

e Adicionar realismo a detalhes
visuais.

e Efetuar ajustes técnicos.

e Salvar ficheiros.

e Selecionar formato para exportar.

e Diferenciar tipos de formatos e
finalidade.

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Responsabilidade pelas suas
acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungbes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagdo.

e Rigor.

Cooperagao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Aptidoes

e Aplicar as normas de protegdo
ambiental.

Critérios de Desempenho
Iluminar e texturizar produtos 3D
e Cumprindo o planeamento para a iluminagdo e a texturizagdo de produtos 3D.

e Configurando o sistema de materiais e averiguando a preparacdo da geometria para a aplicagdo da iluminagao
e texturas.

e Garantindo que o tipo de iluminagdo aplicada e ajustes destaquem as caracteristicas do produto e seus
detalhes.

e Assegurando que a aplicacdo das texturas confira realismo, a integracdo adequada no modelo e a aparéncia
desejada.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estudios de animagao.
e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
e Software de edigdo de imagem.

e Software de edigdo e modelagao 3D.

e Material para manipulagdo de imagem.

uco2154 Criar rigs para personagens 3D

Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

Programar a estrutura 6ssea do personagem.

e Atribuir controladores aos ossos e estabelecer uma hierarquia.

e Aplicar restrigdes e limitagdoes aos controladores.

e Testar o rig e ajustar.

e Documentar as especificagdes técnicas do rig.
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Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Animagdo de modelos - conceito e Reconhecer os pré-requisitos e Responsabilidade pelas suas
de ambiente, resolugdao de técnicos de rigs para modelos 3D. agoes

plasticidades e texturas.,

e Diferenciar e aplicar técnicas de e Autonomia no @mbito das suas
e Modelo e rigs - definicdo e estudo rigs para animacao. fungdes.
de rigs para cada modelo, técnicas
de rigs para animacao.

e Aplicar técnicas de envelops para e Escuta ativa.

esqueleto e texturas,
e Esqueleto e textura - conceito e

estudo de volumes, resolugdo de e Empenho e persisténcia na
formas e texturas, técnicas de rigs e Diferenciar e aplicar técnicas de resolugdo de problemas.
e envelops. animagdo de modelos.

e Sentido criativo.

e Animagdo de modelos - modelo, e Diferenciar e aplicar tecnologias

Bipeds, Skin, Envelops, CAT, Curve de animacgdo de elementos com

editors. modelagao 3D. e Sentido critico.

e Ficha técnica - requisitos de e Utilizar ferramentas digitais de e Sentido de organizagdo.
informacdo, especificagdes técnicas, edicdo de imagem.

créditos.

Rigor.
e Efetuar ajustes técnicos a poses e

e Ficheiros e arquivo - tipos de movimentos de rigs.

formatos para diferentes produtos,

nomenclatura e organigrama de

pastas para arquivo. e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade. e Respeito pelas regras e normas

definidas.

Cooperagao com a equipa.

e Exportagdo - formatos, tipos e
finalidades, adaptacdao a diferentes e Salvar e exportar ficheiros.
suportes de difusdo.

e Estruturar arquivo de ficheiros.
e Normas de seguranga e saude no
trabalho.
e Aplicar normas de segurancga e
saude no trabalho.
e Normas de protegdo ambiental.

e Aplicar normas de protegdo
ambiental.

Critérios de Desempenho
Criar rigs para personagens 3D
e Definindo a estrutura 6ssea dos personagens e estruturando os rigs de forma clara e intuitiva.

e Assegurando o realismo e fluidez do movimento dos personagens e o respeito pelos limites fisicos do corpo
humano.

e Averiguando diferentes poses e movimentos para melhorar o rig e realizando ajustes.

e Registando e documentando as caracteristicas e funcionalidades dos controladores aplicados aos rigs.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estudios de animacéo.
e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.
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Recursos

Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

Software de edigdo de imagem.
Software de edigdo e modelagdo 3D.
Projeto de filme/animacado real ou simulado.

Material de manipulagdo de imagem.

UC02155

Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Criar os niveis, ambientes e cenarios de um jogo eletrdnico

e Planear o desenho e a mecanica de jogo para um jogo eletrénico.

e Desenvolver os niveis e ambientes.

e Executar um ambiente virtual para jogo.

Testar protétipos de niveis e mecanicas de jogo.

e Exportar a arte final como protétipo de jogo em cinematics e rendering.

Conhecimentos

e Ambiente - conceito, resolugdo de
plasticidades e texturas, técnicas de
modelagdo, luz, texturizagao.

e Modelo de cenario para game
level - estudo de ambientes,
interatividade, cinematics e
rendering, técnicas de modelagdo e
animacdo para jogos.

e Modelo de assets 3D - estudo de
geometrias, resolugdo de formas e

texturas, técnicas de modelagdo 3D.

e Game design - conceito,
modelagdo, animagdo, cenarios e
ambientes, iluminacao,
texturizagdo, rendering.

e Modelagdo 3D e animacdo para
jogos - tipos de software.

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificagdes técnicas,
créditos.

Aptidoes
e Caracterizar game design.

e Definir o modelo de ambiente
para jogo.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
modelagdo e animagdo para jogos.

e Definir a tematica de jogo e o
estilo visual.

e Definir as mecanicas de jogo e o
fluxo de progressdo.

e Efetuar ajustes técnicos.

o Identificar e corrigir erros técnicos
de modelos para ambientes e
cenografia virtual

e Diferenciar tecnologias de
animagdo e modelagdo 3D.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungbes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido criativo.

Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos Aptidoes
e Ficheiros e arquivo - tipos de e Utilizar ferramentas digitais para
formatos para diferentes produtos, modelagao 3D.

nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.
e Elaborar ficha técnica.

e Exportagao - formatos, tipos e
finalidades, adaptagdao a diferentes e Salvar ficheiro.
suportes de difusdo.

e Selecionar formato do ficheiro de
e Normas de seguranga e saude no exportagao.
trabalho.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
e Normas de protegdo ambiental. finalidade.

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Critérios de Desempenho
Criar os niveis, ambientes e cenarios de um jogo eletronico
e Definindo e programando a visdo do jogo e projetando os niveis e ambientes.

e Selecionando e utilizando técnicas de iluminacdo e efeitos visuais para uma atmosfera de imersdo para o
jogador.

e Assegurando a precisdao e realismo da geometria, o detalhe, a qualidade e funcionalidade dos ambientes e
elementos interativos.

e Testando os niveis e ambientes para validar a jogabilidade, mecanicas e interagSes do jogador.

e Exportando o jogo no formato adequado a sua difusdo.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estludios de animacéo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.
e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/ freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Software de edicdo de imagem.

e Software de edigdo de Game Design.

e Projeto de Game Design real ou simulado com diferentes técnicas para finalizagdo e edigdo.

4217191
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UC02156

Pontos de crédito 4,5

Realizar filme de animagao tradicional

Realizagoes

e Planear a producgao do filme de animagao tradicional.

e Elaborar o roteiro e layout do filme.

¢ Desenhar os quadros de animacgao e adicionar cor.

e Realizar p6s-producao.

o Exportar em storyboard e animatic.

Conhecimentos

e Animacdo tradicional - conceito de
resolugdo e resolugdo em fungdo da
técnica artistica e animagao,
técnicas de corregdo de animagédo e
histoéria.

e Técnicas de animagdo - técnicas
mistas 2D, tipos de técnicas e
processo de produgdo.

e Stop motion - conceito,
caracteristicas e processos, registo
de animacgdo quadro a quadro,
técnicas mistas e ferramentas
analdgicas.

e Captacdo de imagem - conceitos,
principios, finalidade, ambiente e
modo de captura, resolugdo e
técnicas de edicdo de imagem,
equipamentos de captagdo de
imagem e software de edigdo de
imagem.

e Storyboard e animatic - roteiro,
metodologia de enquadramento e
acting, técnicas analdgicas para
animagdo e volumes, desenho
tradicional para storyboard.

e Animagao - framebyframe,
recortes, volumes, pintura sobre
vidro.

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificagdes técnicas,
créditos.

Aptidoes

e Caracterizar a animacgao
tradicional.

e Identificar requisitos técnicos da
animacgdo tradicional.

e Diferenciar tipos de resolugdo.

e Definir resolugdo em fungdo da
técnica de animacgdo e processo de
produgdo.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
animacgdo

e Definir enredo, temas e
mensagem.

e Dividir cenas e definir
personagens.

e Definir localizagdo e composigao
de cada cena.

e Diferenciar técnicas e tecnologias
de animagao tradicional.

e Editar dudio e efeitos sonoros.
e Adicionar animagoes.

e Efetuar ajustes técnicos.

e Definir plano de enquadramentos.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no &mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

Sentido de organizagdo.

Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos Aptidoes

e Ficheiros e arquivo - tipos de e Elaborar ficha técnica.
formatos para diferentes processos
de produgdo em animagdo,

nomenclatura e organigrama de e Diferenciar formatos de ficheiros e
pastas para arquivo. finalidade.
e Exportagdo - formatos, tipos e e Estruturar arquivo de ficheiros.

finalidades, adaptacdao a diferentes
suportes de difusédo.
e Salvar ficheiros.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho. e Selecionar formato de exportagao.

e Normas de protecdao ambiental. e Aplicar as normas de seguranga e
saude no trabalho.

e Aplicar as normas de protecao
ambiental.

Critérios de Desempenho
Realizar filme de animacao tradicional

e Definindo o conceito, roteiro e layout do filme de animagdo de forma estruturada e ldgica.
e Assegurando a animagdo de personagens e cenarios de forma fluida e expressiva.

e Garantindo que a cor contribua para a narrativa visual transmitindo emogdes e atmosfera.

e Integrando audio, efeitos sonoros e musica complementando a experiéncia visual do filme.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estludios de animacgéo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.
e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/ freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Ferramentas analdgicas de animagdo.

e Ferramentas digitais de animagao.

e Projeto de animacgdo real ou simulado.

uco2157 Criar e modelar personagens 3D

Pontos de crédito 2,25

44191
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Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Conceber personagens 3D em modelsheet.

e Construir modelo de personagens em 3D.

o Desenvolver caracteristicas fisicas e estilisticas dos personagens.

o Refinar a modelagem.

e Criar e testar o rigging dos personagens.

e Salvar e exportar.

Conhecimentos

e Folhas de modelos (modelsheet)-
modelo, resolugdo de geometrias,
técnicas de silhueta e volumetria.

e Modelo de Personagem - cor,
resolugdo de geometria para
animacdo, técnicas de desenho
para modelagao 3D, software de
modelagem 3D..Modelagdo e
geometria - poligons, nurbs,
subdivisions, 3D sculpting,
mascaras e modifiers.

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificagdes técnicas,
créditos.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes processos
de produgdo em animagao,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Exportagdo - formatos, tipos e
finalidades, adaptacdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Aptidoes

e Pesquisar referéncias visuais para
a criagdo de personagens.

e Diferenciar a aplicar técnicas de
modelagem 3D.

e Aplicar tipos de geometrias em
modelagao 3D.

e Definir o modelo de personagem.

e Padronizar o layout do
modelsheet do personagem.

e Aplicar técnicas de silhueta e
volumetria.

e Aplicar técnicas de desenho para
modelagao 3D.

e Desenhar agdes, gestos, poses e
padrdo.

e Desenhar expressdes faciais e
estados de humor.

e Efetuar diferentes vistas do
personagem em modelsheet.

e Selecionar e aplicar a técnica 3D
Sculpting.

e Efetuar ajustes técnicos.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade.

e Estruturar arquivo de ficheiros.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acgoes.

e Autonomia no &mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

Sentido de organizagdo.

e Rigor.

Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Aptidoes

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecdo
ambiental.

Critérios de Desempenho
Criar e modelar personagens 3D

e Definindo e executando um modelsheet com informacGes detalhadas sobre as caracteristicas anatdomicas e
visuais dos personagens.

e Garantindo a precisdo, a fidelidade e o detalhe da representacdo tridimensional face ao que foi definido no
modelsheet.

e Assegurando a fluidez e o realismo do movimento da personagem com recurso a um rigging adequado.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estludios de animacéo.
e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet
e Software de edicdo 3D.

e Software de edicdo de imagem.

e Projeto de filme/animagdo real ou simulado.

UC02158 Implementar efeitos visuais em projetos de animacao 2D e 3D

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Planear a integracao de efeitos visuais em animagdo 2D e 3D.

e Conceber e executar os efeitos visuais para animagao 2D e 3D.

e Realizar ajustes técnicos nos efeitos visuais.

e Exportar a arte final e renderizar.

46191
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Conhecimentos

e Folha de modelos (modelsheet) -
ambientes, resolucdo de niveis de
cores e levels, técnicas de desenho,
modelagdo e luz.

e Modelos e cenarios - estudo de
cor, resolugdo e profundidades de
campo, técnicas de desenho,
modelagdo para compositing.

e Modelo de assets 3D - estudo de
volumes, resolugdo de formas e

texturas, técnicas de modelagdo 3D.

e POs-producdo e renderizagao -
modelos, resolugdo de imagem,
cenarios 2D ou 3D, cor, texturas e
luz, cdmaras, cinematics e
renderizagao.

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificagdes técnicas,
créditos.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Exportagdo - formatos, tipos e
finalidades, adaptagao a diferentes
suportes de difusdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Identificar os requisitos técnicos
para pds-produgdo.

e Definir o modelo de ambiente e
cenarios em modelsheet.

e Diferenciar diferentes ferramentas
digitais para edigdo de imagem e
pés-produgdo.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
desenho e luz.

o Identificar e aplicar técnicas de
modelagdo para compositing.

e Adicionar cor e profundidade de
campo.

e Definir resolugdo de imagem para
cenarios 2D e 3D.

e Efetuar ajustes técnicos.

e Diferenciar e utilizar plataformas
para renderizagdo.

e Elaborar ficha técnica.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade.

e Estruturar arquivo de ficheiros.
e Salvar ficheiros.

e Selecionar formato de ficheiro
para exportagao.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecao
ambiental.

Implementar efeitos visuais em projetos de animagéao 2D e 3D

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
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Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido analitico.

e Sentido criativo.

Sentido de organizagdo.

Rigor.

Cooperagao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Definindo os efeitos visuais a complementar a narrativa e a estética do projeto.

e Selecionando e aplicando diferentes técnicas de manipulacdao e edigdio de imagem em pds-producgdo.

e Testando e ajustando os efeitos visuais para a versdo final do projeto de animacgao.
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Contexto (de uso de competéncia)

e Estludios de animacéo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Software de edicdo de imagem.

e Software de edicdo de video.

e Software de edigdo do som.

UC02159

Pontos de crédito 2,25

Projeto de filme/animacgdo real ou simulado.

Realizagoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Implementar efeitos visuais a motion graphics

e Planear o conceito e estilo visual de efeitos visuais para motion graphics.

e Criar e animar os elementos graficos para motion graphics.

o Integrar efeitos visuais e renderizar.

e Exportar a arte final.

Conhecimentos

e Motion design - ambientes,
resolugdo de elementos para
motiongraphics, técnicas de
desenho, modelagdao e
motiongraphics (tipos e efeitos
visuais).

e Motion graphics - ferramentas
(composigao, linha do tempo,
efeitos e presets, controle de
efeitos, Keyframe Assistant,
expressdes e scripts, plugins de
terceiros, texto, mascaras, formas,
contelidos externos e dindmicos,
layers, som e musica, pré-
visualizagdo e rendarizagao.

Aptidoes

e Definir o plano para a aplicagdo
de efeitos visuais a motion
graphics.

e Caracterizar o motion design.

e Diferenciar e aplicar ferramentas
de software para motion graphics.

e Definir o estilo visual do motion
graphics.

e Determinar a resolugdo de
elementos para motion graphics.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
desenho e de modelagdo.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acgoes.

e Autonomia no &mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido analitico.

e Sentido criativo.
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Conhecimentos

e Elementos - estudo de cor,
resolugdo e compositing, técnicas
de desenho, modelagdo, animacdo
para compositing.

e Modelos 2D e 3D - estudo de
estética, resolucdo de formas, cores
e texturas, técnicas de modelagdo
3D e edigao 2D, tipos de software
para modelagdo e animagao.

e P6s producdo e renderizagdo -
formas e estética, modelo,
elementos 2D ou 3D, cor, texturas e
texto, dudio para motion,
renderizagao.

e Exportagdo - tipos de formatos e
finalidades, adaptagdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental

Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Selecionar e utilizar software para
modelagdo e animagdo 2D e 3D.

e Aplicar e ajustar corem elementos
graficos 2D e 3D.

e Definir a resolugdo para
compositing.

o Identificar e aplicar técnicas de
animagdo para compositing.

e Aplicar sombras e brilhos,
distorgdes e filtros.

e Adicionar profundidade aos
elementos graficos.

e Efetuar animagdo dos elementos
graficos.

e Elaborar efeitos visuais

e Aplicar texturas a elementos
graficos 2D e 3D.

o Efetuar ajustes técnicos.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade

e Salvar e selecionar formato para
exportar.

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental

Implementar efeitos visuais a motion graphics

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Sentido critico.

Sentido de organizagdo.

Rigor.

Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Definindo o conceito visual e cumprindo o planeamento previsto para a integracdo de efeitos visuais em motion

graphics.

e Garantindo a coesdo estética e narrativa do motion graphics na escolha dos efeitos visuais e estilo visual.

e Selecionando efeitos visuais que adicionem profundidade e impacto visual ao motion graphics.

e Assegurando transicbes suaves e dindmicas na animacgdo dos elementos graficos.

e Averiguando a necessidade de ajustes técnicos e exportando a arte final no formato adequado.
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Contexto (de uso de competéncia)
e Estludios de animacéo.
e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Software de edicdo de imagem.

e Software de animagdo 2D.

e Software de edigdo de video e som.

e Software de edigdo e modelagdao 3D.

e Projeto de filme/animagdo real ou simulado.

UC OPCIONAIS

Opcional

UC02160 Realizar projetos de imagem com recursos de inteligéncia artificial (IA) e de
novas tecnologias
Pontos de crédito 2,25

Realizagoes

e Planear o objetivo do projeto de IA.

Analisar dados relevantes para o projeto.

Treinar o modelo de IA para projetos de imagens.

e Ajustar os parametros.

e Elaborar o pés-processamento e edigao.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Caracterizar o conceito de IA. e Responsabilidade pelas suas agoes

50/91
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Conhecimentos

Aptidoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
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Atitudes

e Inteligéncia Artificial (IA) - conceitos
fundamentais, ferramentas e
modelos de IA.

e Processamento de imagem -
conceitos de processamento de
imagem, bibliotecas e ferramentas de
processamento de imagem, pré-
processamento para analise por
modelos de IA.

e Dominio do problema - contexto e
necessidades dos utilizadores finais,
termos técnicos, abordagem de IA:
escolha mais adequada para
resolugdo do problema.

e Etica e privacidade - conduta ética e
de privacidade no uso de tecnologias
de IA em projetos de imagem.

e AtualizagGes e tendéncias - avangos
mais recentes de IA, visdo
computacional, processamento de
imagem e outras tecnologias.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

e Diferenciar ferramentas e modelos
de IA.

e Pesquisar informagao sobre IA.

e Identificar conceitos e ferramentas
no processamento de imagem.

e Definir e selecionar abordagens na
interagdo com o modelo de IA.

e Interagir com modelos de IA.

e Identificar dreas de melhoria.

e Redefinir o modelo de IA.

e Efetuar ajustes no modelo de IA
para tarefas especificas.

e Especificar os requisitos do
problema.

e identificar as questdes éticas e de
privacidade relacionadas com o uso
de tecnologias de IA em projetos de
imagem.

e Identificar os avangos das
tecnologias.

e Aplicar normas de seguranca e
saude no trabalho.

e Aplicar normas de protegdo
ambiental.

e Autonomia nas suas fungées

¢ Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Escuta ativa.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

Realizar projetos de imagem com recursos de inteligéncia artificial (IA) e de novas tecnologias

e Programando o cumprimento dos objetivos do projeto de IA.

e Pesquisando informacdo sobre IA, modelos e abordagens.

e Selecionando modelos e ferramentas de IA para o projeto de imagem.

e Definir os parametros de interagdo e abordagem no treino do modelo de IA para tarefas especificas.

e Cumprindo procedimentos de melhoria e redefinicdo do modelo de IA para projetos de imagem.

e Cumprindo e respeitando praticas éticas e de privacidade no uso de tecnologias de IA.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.
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Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Ferramentas de IA para processamento de imagens.

e Ferramentas de edicdo de imagem.

e Casos de estudo de projetos de imagem gerados por IA.

uco02161

Pontos de crédito 4,5

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Executar a sonoplastia de projetos audiovisuais

Realizagoes
e Analisar momentos-chave do projeto audiovisual.
e Planear a sonoplastia do projeto audiovisual.
e Captar e gravar audio.
o Editar e masterizar.
e Rever e ajustar.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Captagdo de som - principios,
resolugdo (conceito e resolugdo em
funcdo do filme), técnicas de captura
de som para imagem, software de
edicdo de imagem e som.

e Sonorizagdo - ambiente e momento
(conceitos), técnicas de captacgao
interior e de captagdao exterior.

e Design de som - diferentes modos
de captacdo de som para diferentes
suportes.

e Captagdo de som - voz, ambientes,
sonoplastia, vinhetas, efeitos
especiais.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protecdao ambiental.

e Identificar momentos-chave do
projeto audiovisual para integragdao de
audio.

e Definir o planeamento do projeto.

e Identificar os pré-requisitos técnicos
de captagdo de som.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
captura de som para imagem.

e Efetuar ajustes técnicos de som
para imagem,

e Utilizar ferramentas digitais para
captura e edigdo de som.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranca e
saude no trabalho.

e Responsabilidades pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Aptidoes

e Aplicar as normas de protecgao
ambiental.

Critérios de Desempenho
Executar a sonoplastia de projetos audiovisuais

e Identificando os momentos-chave do projeto audiovisual e programando a integragdo de audio, didlogos, efeitos
sonoros e trilhas sonoras.

e Assegurando a clareza e fidelidade sonora na captacdo e gravacdo de audio.
e Sincronizando som e imagem de forma adequada.

e Criando um sistema de arquivo de ficheiros que facilite a gestdo do processo de trabalho e exportagao final

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Software de edigdo de video.

e Software de edigdo de som.

e Mesa de mistura.

e Microfones.

e Monitores de estldio e tripés.

e Placa de som externa.

UC02162 Realizar filmes de animacgao 2D e 3D
Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

e Planear a produgdo de um filme de animacgao 2D ou 3D.

e Realizar as atividades de pré-producao para filme de animagao.

Criar e animar modelos 3D de personagens e cenarios.

Adicionar e editar texturas e efeitos visuais.

e Integrar trilha sonora.

53791
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Realizacoes
e Realizar p6s-produgao.
o Exportar a arte final e promover.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Cronograma de produgdo - etapas,
desenvolvimento do conceito e
roteiro, pré-produgédo, produgdo, pos-
produgdo de animagao.

e Pré-producdo - guido, storyboard,
desenho de personagens, cenarios e
animatic.

e Storyboard e animatic -
metodologia de enquadramento e
acting, técnicas para animagéo,
software para storyboard.

e Produgdo - modelos 3D de
personagens e elementos (técnicas
de edicdo de imagem para
compositing e modelagédo), resolugao
de imagem, cenarios 2D ou 3D, cor,
line test.

e POs-producdo - texturas e luz,
camaras, edigdo de imagem (efeitos),
montagem, sonorizagdo, cinematics e
renderizagao.

e Equipas de producdo - constituicdo
das equipas, fungdes e atividades.

e Planos - estudo de planos,
resolugdo de enquadramentos e
técnicas de masterizagdo final.

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificacdes técnicas,
créditos.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Exportagdo do projeto - formatos,
tipos e finalidades, adaptagao a
diferentes suportes de difusao.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental

e Definir o plano e cronograma para a
produgdo do filme de animagéao.

e Diferenciar etapas da realizagdo.

e Desenhar momentos visuais e
cenas-chave da narrativa visual em
storyboard.

e Elaborar animatic.

e Elaborar modelsheet de
personagens, cenarios e ambientes.

e Elaborar modelos 3D.

e Aplicar técnicas de modelagdo e
animacao.

e Definir a resolugdo de imagem.

e Ajustar cores.

e Realizar line test.

e Identificar problemas técnicos e
ajustar.

e Diferenciar e aplicar técnicas de pds-
produgdo.

e Efetuar sonorizagdo.

e Definir a equipa de producgdo e
fungbes.

e Aplicar técnicas de edicdo para
compositing.

e Salvar e exportar.

¢ Redigir ficha técnica.

e Utilizar ferramentas digitais de
animacgao

e Identificar formatos de ficheiros e a
sua finalidade

e Responsabilidades pelas suas
acoes.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

e Cooperacdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Aptidoes

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Critérios de Desempenho
Realizar filmes de animagao 2D e 3D

e Cumprindo o planeamento previsto e a visdo do projeto para o filme de animagdo 2D ou 3D.
e Assegurando o alinhamento dos elementos visuais e sonoros com a visdo do projeto.

e Garantindo a qualidade e eficiéncia das operagdes de produgdo e pos-produgdo.

e Assegurando uma comunicagdo clara na coordenacgao e distribuicdo das tarefas da equipa e no cumprimento do
cronograma.

e Identificando melhorias e realizando os ajustes técnicos necessarios na producdo e finalizagdo do filme para um
resultado de qualidade.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estludios de animacéo.
e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
e Software de edicdo de video.

e Software de edigdo e modelagdao 3D.

e Software de edigdo de som.

UcCo02163 Criar cenarios virtuais para produtos audiovisuais
Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

e Analisar referéncias visuais para cenarios virtuais.

e Conceber e elaborar o cenario virtual e elementos para produtos audiovisuais.
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Realizacoes
e Integrariluminagdo e texturas.
e Integrar elementos de animagao ao cenario.
e Rever e efetuar ajustes.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Folha de modelos (modelsheet) -
ambientes, resolugao de plasticidades
e texturas, técnicas de desenho,
modelagdo e luz.

e Modelos de cenarios 3D - estudo de
cor, resolugdo e profundidades de
campo, técnicas de desenho,
modelagdo para cenografia.

e Modelo de assets 3D - estudo de
volumes, resolugdo de formas e
texturas, técnicas de modelacdo 3D.

e Edicdo em motor de render -
modelos, personagens, cenarios, cor,
texturas e luz, cdmaras, cinematics e
renderizagao.

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificagdes técnicas,
créditos.

e Exportagdo - formatos, tipos e
finalidades, adaptagao a diferentes
suportes de difusdo.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

e Identificar os requisitos do cenario
virtual a desenvolver.

e Pesquisar referéncia visuais.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
desenho.

e Elaborar esbogos.

e Efetuar o modelo de ambientes e
elementos em modelsheet.

e Definir a resolugao das plasticidades
e texturas.

e Definir o modelo de cenarios 3D.

e Aplicar e ajustar cor.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
modelagdo 3D para cenografia.

e Aplicar iluminagdo e texturas.

e Efetuar ajustes técnicos em
ambientes e cenografia.

e Diferenciar técnicas e tecnologias de
modelagdo 3D e plataformas de
motores de render.

e Elaborar ficha técnica.

e Diferenciar formatos de ficheiros e a
sua finalidade.

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagdo.

e Rigor.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Critérios de Desempenho
Criar cendrios virtuais para produtos audiovisuais

e Concebendo o cenario, o estilo visual, a atmosfera e os elementos-chave necessarios respeitando os requisitos
definidos.

e Modelando com precisdo e detalhe os elementos do cenario com recurso asoftware de modelagem 3D.

e Iluminando o cendario virtual de acordo com a atmosfera e o estilo visual pretendidos, utilizando diferentes fontes de
luz e ajustando as configuragdes de iluminagdo para criar o efeito desejado

e Renderizando o cenario virtual para gerar imagens finais de qualidade, garantindo que os detalhes e as texturas
sejam renderizados de forma precisa e realista

Contexto (de uso de competéncia)
e Estludios de animacéo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.
e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/ freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Software de edigdo e modelagao 3D.

e Software de edigdo de video.

e Software de edigdo de som.

e Projeto de filme/animagao real ou simulado.

uco2164 Configurar sensores
Pontos de crédito 2,25

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Aplicagdes informaticas de modelagdo 3D

e Microcontroladores e Sensores

e Kit de instalacdes eletronicas.

e IDE de desenvolvimento de aplicagGes.

uco02165 Representar graficamente ideias e expressoes
Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

57191
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e Analisar referéncias visuais para a representacao de ideias e expressoes.

e Analisar contexto do personagem para representar ideia ou emogao.

Elaborar elementos graficos.

e Criar modelsheet como arte ilustrada.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Acting - histéria, momentos fortes
da cena, movimento e emogGes em
animacdo (técnicas de ilustracdo).

e Movimento e drama - processo de
produgdo de animacdo e relagdo com
as técnicas mistas.

e Ilustracdo - modos de exagero das
expressdes, técnicas de riscadores
para desenvolvimento e
representacdo de ideias, técnicas de
desenho tradicional em técnicas
digitais, modelsheet.

e Personagem - peso, flexibilidade
corporal, movimentos e tempo
(amplitude), emocgdes e expressoes.

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificagbes técnicas,
créditos.

e Exportagao - formatos, tipos e
finalidades, adaptagdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

e Identificar os requisitos do acting.

e Pesquisar referéncias visuais para a
representacdo de ideias e expressdes
de personagens.

e Interpretar contexto do personagem
para criagdo da expressdo € emogao.

e Diferenciar tipos de emocgbes e
expressodes,

e Identificar e aplicar técnicas de
ilustragdo.

e Ilustrar movimento e emogdes em
animagao.

e Aplicar técnicas mistas de
movimento, voz e corpo.

e Definir flexibilidade do personagem
nos gestos corporais e posturas.

e Efetuar ajustes técnicos.

e Elaborar painel de apresentagdo do
personagem.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
saude no trabalho.

e Aplicar as normas de protecgao
ambiental.

Representar graficamente ideias e expressoes

e Responsabilidade pelas suas acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
funcdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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e Analisando o contexto da cena ou narrativa para definira emogao ou ideia a representar, considerando o estado
emocional do personagem e o propdsito da cena.

e Garantindo a coeréncia entre a emogdo pretendida e o esbogo de detalhes anatémicos, expressdo facial e postura

corporal do personagem.

e Expressando a emocdo ou ideia de forma convincente, utilizando técnicas de desenho para transmitir clareza e
impacto visual na representagdo grafica

e Criando um sistema de arquivo de ficheiros que facilite a gestdo do processo de trabalho

Contexto (de uso de competéncia)

e Estudios de animacgéo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Ferramentas analdgicas de animacgao.

e Software de ilustragdo e edigdo de imagem.

e Projeto de animagao real ou simulado.

UC02166 Desenhar ilustragdes

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes
e Planear um projeto de desenho de ilustragao.
e Criar e programar a narrativa visual.
e Operar aplicagoes informaticas para ilustragao.
e Elaborar esbogos.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Ilustragdo - contextualizagdao
(cultural, histérica e social),
finalidades (publicitaria e editorial),
cientifica e didatica, ilustragdo para
moda.

e Caracterizar a evolugdo cultural,
histérica e social da ilustragéo

e Diferenciar tipologias de ilustracao e
suas finalidades.

e Definir estilo e técnica de ilustragdo.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Sentido de organizagao.

e Sentido analitico
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Atitudes

e Estilos e técnicas de ilustracdo -
digitais e analdgicos: ilustragdo
vetorial, desenho digital, pintura
digital, desenho a mao livre,
colagem, aquarela, lapis de cor, entre
outros.

e Composigdo visual -- principios:
equilibrio, ritmo, proporcdo, hierarquia
e foco visual, anatomia e proporgao,
perspetiva.

e Narrativa visual - conceito,
mensagem, tipologias, sequéncia de
eventos, expressdes faciais, gestos e
ambiente.

e Briefing - objetivos, publico-alvo,
mensagem, estilo visual e
comunicagao, posicionamento,
condicionalismos, prazo e orgamento.

e Desenho de Ilustragdo - produgao
de um projeto: objetivos, processos e
fases.

e Processo criativo - ferramentas
Brainstorming, Mindmap,
Concepboard, Key visual.

e Edicdo de imagem estatica -
aplicagdes informaticas, edicdo e
composicdo de imagens, pintura e
texturas.

e Edicdo de vetores - aplicagdes
informéaticas: desenho vetorial e
pintura.

e Direitos de autor - propriedade
intelectual, protegao legal, direitos
exclusivos, uso justo, licenciamento,
protegdo internacional, registo de
direitos autorais, plagio e violagao de
direitos.

e Gestao de ficheiros digitais e
arquivo - arquitetura de pastas,
ficheiros: formatos e nomenclatura.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Desenhar ilustragcoes

e Aplicar os principios da composicdao
visual em ilustragdo.

e Definirmensagem a transmitir.

e Definir a sequéncia da narrativa
visual.

e Utilizar ferramentas de processo
criativo para gerar ideias e conceitos.

e Utilizar aplicagbes informaticas para
ilustracgdo.

e Identificar os direitos de autor.

e Estruturar ficheiros digitais e arquivo

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

e Cumprindo o planeamento definido para a narrativa visual a ilustrar.

e Definindo o conceito visual e mensagem a transmitir na narrativa visual.

e Utilizando aplicagbes informaticas para ilustragdo.

e Sentido criativo

¢ Empenho.

e Respeito pela diversidade.

e Respeito pela legislagdo em vigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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e Utilizando técnicas de representagdo adequadas a tipologia do projeto de ilustragdo.

e Garantindo o respeito pelos principios de composicdo visual.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e AplicagGes informaticas de edicdo de imagem estatica

e Aplicagdes informaticas de edigdo de vetores

e Estudos de caso de projetos de ilustragdo para design de comunicacgdo.

e Suportes para desenhar: papel, cartolinas, entre outros.

e Tintas e pincéis.

e Materiais riscadores.

e Legislagdo sobre direitos de autor.

uCco2167

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

Escrever guido para curta-metragem de animacgao

Planear um guido para curta-metragem de animacgao.

Desenvolver o tema e sinopse da curta-metragem de animagao.

e Elaborar o guidao curta-metragem de animacgao.

Exportar o ficheiro.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Escrita - argumento, original ou
adaptagdo, tema e sinopse, técnicas
de guionismo (flashbacks, narragao
ndo linear, didlogos, mondlogos,
outras ferramentas), aplicagées
informaticas de edicdo de texto.

e Narrativa em cena - elementos
técnicos para composicdo dramatica:
cena, espago, tempo, agdo e
argumento.

e Observando curtas-metragens.

e Definir o plano para a elaboragdo de
um guido.

e Diferenciar argumento de sinopse.

e Identificar os elementos da
narrativa em cena,

e Responsabilidade pelas suas acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
funcdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.
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Aptidoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Estrutura narrativa - principios
(composigao, enquadramento,
perspetiva), cores, estrutura
(desenvolvimento de personagens,
conflito, climax e resolugdo), regras
de construgdo e formatagao.

e Estilos narrativos em audiovisuais —
linear, binaria e circular,

e Géneros narrativos - drama,
comédia, suspense, ficcdo cientifica,
documentario, entre outros,
elementos sonoros e visuais
(cenarios, figurinos, cinematografia).

e Curta-metragem - guido, perfil das
personagens e cenas.

e Storyline - elementos técnicos de
escrita e dramatizacgdo.

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificagbes técnicas,
créditos.

e Exportagdao - formatos, tipos e
finalidades, adaptagdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental

Critérios de Desempenho

e Identificar e aplicar técnicas de
guionismo.

e Diferenciar estilos narrativos.

e Selecionar estilo narrativo para a
curta-metragem.

e Definir os elementos técnicos de
cena.

e Aplicar principios da estrutura
narrativa em guido.

e Definir o género narrativo para
guido de curta-metragem de
animagao.

e Redigir guido.

e Utilizar aplicagbes informaticas de
edicdo de texto.

e Elaborar ficha técnica.

e Salvar e exportar.

e Diferenciar tipos de formatos para
ficheiros e finalidade.

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecgao
ambiental.

Escrever guiao para curta-metragem de animacgao

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Definindo o plano, o estilo e género narrativo para o guido de curta-metragem de animacéo.

e Estruturando o guido e desenvolvendo os elementos da estrutura narrativa com informagdo adequada a técnica

audiovisual utilizar.

e Criando um sistema de arquivo do processo criativo que facilite o desenvolvimento do processo da narrativa.

Contexto (de uso de competéncia)

e Estldios de animagdo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal /freelancer.
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Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e AplicagGes informaticas de edicdao de texto.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Projeto de Filme/Animacdo real ou simulado com diferentes técnicas para edigdo e finalizagdo.

UC02168

Pontos de crédito 2,25

Ilustrar elementos para animacgao digital

Realizacoes

e Modelar elementos em 3D.

e Integrar video e efeitos visuais.

Planear a ilustragdo de elementos para animacao digital.

Elaborar elementos para editar em 2D.

e Ilustrar e pos-produzir elementos para exportar.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Pintura digital - tipos de resolugdo,
resolucdo em fungdo da técnica final,
técnicas de efeitos visuais para
animacdo, técnicas de correcao de
efeitos e comportamentos.

e Efeitos especiais - técnicas mistas e
relagdo com o processo de produgdo.

e Mattepainting - conceito, modos de
calibragdo de cor e escalas, técnicas
de edicdo de imagem estatica e
dindmica, técnicas de desenho
tradicional em técnicas digitais.

e Compositing — conceito e
metodologia de recomposicao de
imagens, caracterizagdo, métodos de
organizagdo sequencial e de
verificagdo dos documentos 2D.

e Layers - layer, blend modes,
mascaras, efeitos e canal alpha.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

e Definir o plano para ilustrar
elementos para animacdo digital.

e Definir o tipo de resolugdo.

e Identificar requisitos técnicos de
mattepainting.

e Caracterizar mattepainting.

e Diferenciar e aplicar diferentes tipos
de técnicas para ilustragao e edigao
de imagem.

e Aplicar a metodologia de
compositing.

e Aplicar efeitos visuais.

e Aplicar técnicas de modelagdo 3D e
de animagdo.

e Adicionar video.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

¢ Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos

Aptidoes

e Exportagao - formatos, tipos e
finalidades, adaptagdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental

Critérios de Desempenho

e Efetuar ajustes técnicos.

e Selecionar e utilizar diferentes tipos
de software para ilustragdo, edigao,
modelagdo e animagdo digital.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade.

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Salvar ficheiros.

e Selecionar diferentes formatos para
exportagao.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecgao
ambiental

Ilustrar elementos para animacao digital

e Observando e analisando filmes de animagdo com mattepainting.

e Definindo e selecionando as metodologias de edicdo de imagem adequadas as técnicas aplicadas.

e Assegurando que a montagem dos elementos, e sua exportagao, respeita os objetivos do projeto.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Criando um sistema de arquivo de ficheiros que facilite a gestdo do processo de trabalho e exportagao final.

Contexto (de uso de competéncia)

e Estludios de animagéo.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.

e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Ferramentas analdgicas de animagdo.

e Software de edicdo de imagem.

e Software de edigdo e modelagdao 3D.

e Software de video.

e Projeto de animagao real ou simulado.
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ucoo067

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Aplicar a escrita criativa em contexto profissional

e Estruturar uma narrativa criativa de forma escrita.

o Redigir e apresentar uma narrativa criativa através de canais de comunicagao convencionais e digitais.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Conceito de escrita criativa.

e Fundamentos da escrita criativa -
composicdo da narrativa, adequacao
ao leitor, o exercicio do olhar e da
escuta, estética e cadéncia,
organizacgao e leitura.

e Teorias da narrativa - carateristicas
e estruturas, elementos constitutivos
e modalidades narrativas.

e Diferencgas de estilo de escrita e de
interpretagdo.

e Associagdes na expressdo escrita -
sons, conceitos, imagens, palavras,
frases e temas.

e Escrita criativa - construgdo e
transgressdao, humor, adaptacao,
absurdo, metaforas, analogias e
estrutura dos slogans.

e Oralidade, corporalidade e
interioridade.

e Linguagem pessoal e didlogo
corporal.

e Comunicagdo verbal (oral e escrita).

e Criatividade - marketing de
conteludos, comunicagao

persuasiva/atrativa e de conexdo com

0s outros.

e Técnicas de comunicagdo criativa -
imaginagdo (estimulagdo e

flexibilidade para relacionar vivéncias

e experiéncias), originalidade (modo
pessoal de organizar os contetudos),
possibilidades textuais, outras.

e Técnicas e processos de criagdo
artistica escrita.

e Identificar os conceitos associados a
escrita criativa.

e Interpretar as necessidades e
expectativas do interlocutor.

e Definir os objetivos e estrutura da
narrativa.

e Aplicar técnicas de escrita criativa.

e Aplicar técnicas de revisdo e edigao
de uma narrativa.

e Adaptar a comunicagdo escrita em
fungdo do interlocutor e do contexto.

e Adaptar a comunicagdo escrita ao
canal de comunicagao.

e Utilizar diferentes estilos de escrita
na gestdo de situagdes diversas.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no é@mbito das suas
fungdes.

¢ Empenho.

e Sentido critico.

e Sentido criativo.

e Autoconfianga.

e Autorreflexdo.

e Escuta ativa.

e Empatia.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido de organizagdo.

e Disponibilidade para aprender.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos

e Canais de comunicagado
convencionais e digitais.

Critérios de Desempenho

Aplicar a escrita criativa em contexto profissional

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Criando e apresentando a narrativa de acordo com o objetivo e contexto profissional.

e Utilizando uma narrativa clara, criativa e persuasiva, com recurso a linguagem verbal e ndo verbal.

e Relacionando as técnicas de escrita criativa com as técnicas de comunicagdao, evidenciando a ligacdo da oralidade

com a escrita.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Obras literarias e textos criativos com aplicagdo em diversos contextos.

e Recursos multimédia e audiovisuais.

ucooo077

Pontos de crédito 2,25

Aplicar storytelling na comunicagao

Realizacoes

e Construir e estruturar uma narrativa.

e Transmitir a mensagem com impacto emocional a diferentes interlocutores e em contextos variados.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Processo de comunicagao - fungdes,
elementos, dimensées, barreiras e
atitudes.

e Comunicagdo verbal (oral e escrita)
e comunicagdo ndo-verbal - cinésica
(movimentos corporais, gestos,
expressdo facial e postura),
paralinguistica (tom, projecdao da voz,
pausas no discurso, outros) e
proxémica (distancia espacial face a
alguém).

e Definir o propdsito da narrativa.

e Definir a estratégia da narrativa.

e Preparar o alinhamento da narrativa
em fungdo do canal de comunicagdo.

e Preparar a apresentacdo publica.

e Comunicar a narrativa.

e Responsabilidades pelas suas
acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
funcdes.

e Cuidado com a postura e imagem
profissional.

e Autenticidade.
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Conhecimentos

Aptidoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Mensagem - construgdo da
narrativa (ignigdo, desenvolvimento e
climax), adaptacdo, envio, rececao e
interpretacgdo.

e Canais de comunicagdo.
e Principios da escuta ativa.

e Imagem e comunicagao -
autoimagem e autoconceito,
primeiras impressdes, expetativas e
motivagdo.

e Perfis comunicacionais —
comunicagdo passiva, agressiva,
assertiva e manipuladora.

e Gestdao das emogdes.

e Storytelling — conceito e pilares
(proposito, autenticidade, abertura,
empatia, clareza e escuta).

e Storytelling — objetivos, tipos,
métodos e técnicas, contextos de
aplicagdo.

e Storytelling — vantagens e desafios
(internos e externos).

e Técnicas de apresentacdao publica.

Critérios de Desempenho

Aplicar storytelling na comunicagcao

e Interpretar a reagao do publico-alvo
e manter a conexao.

e Reconhecer e adaptar as suas
préprias emogoes.

e Ajustar a narrativa ao publico-alvo e
ao contexto.

e Antecipar situacSes imprevistas.

e Empatia.

Escuta ativa.

Objetividade.

e Sentido criativo.

e Autoconfianga.

e Controlo emocional.

e Automotivagao.

Autorreflexdo.

Flexibilidade e adaptabilidade.

Disponibilidade para aprender.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Criando e apresentando a narrativa, de acordo com o objetivo comunicacional e resultado esperado.

e Demonstrando autenticidade, disponibilidade, empatia e escuta na articulagdo e transmissdao da mensagem.

e Utilizando uma narrativa clara, criativa e persuasiva, com recurso a linguagem verbal e ndo verbal.

e Adaptando as técnicas comunicacionais e narrativas, em fungdo dos contextos individual, social e profissional.

e Avaliando o resultado e impacto finais no processo de comunicacdo estabelecido.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Historias diversas.
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Pontos de crédito

e Recursos multimédia e audiovisuais.

UC00035
2,25

Desenvolver competéncias pessoais e criativas

Realizagoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Analisar competéncias pessoais e identitarias.

Estabelecer objetivos pessoais, profissionais e sociais.

Recolher informacao e estruturar o plano de agao pessoal.

Avaliar as competéncias mobilizadas.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

Autorreflexdao - desenvolvimento

biopsicossocial, experiéncia de vida.

Comunicacgdo - desconstrugao da

formalidade, esteredtipos e
preconceito.

Niveis de consciéncia - pessoal e

social.

Gestao de emogdes.

Inteligéncia emocional - tipos de

inteligéncia, dimensdes intrapessoais
(autoconhecimento, controlo
emocional, automotivagdo) e
interpessoais (reconhecimento de
emogdes dos outros, relagdo
interpessoal), influéncia
comportamental.

Empoderamento e capacitagdo

pessoal - beneficios.

Gestdo de expetativas.

Objetivos SMARTER.

Criatividade e processo criativo -

principios.

Ferramentas de estimulagdo da

criatividade, sensibilidade e
curiosidade - brainstorming,
associagdo de ideias, mapas mentais,
improvisagdo, entre outras.

e Reconhecer a importancia do
autoconhecimento para o processo de
melhoria e aprendizagem ao longo da
vida.

e Identificar carateristicas, emogdes e
competéncias pessoais.

e Realizar uma autorreflexdo sobre as
necessidades e lacunas ao nivel das
competéncias.

e Definir prioridades.

e Pesquisar informacdo sobre
tematicas em que tem interesse ou
necessidade.

e Aplicar ferramentas de estimulagao
da criatividade, sensibilidade e
curiosidade.

e Definir linhas orientadoras do plano
de agdo pessoal.

e Realizar uma autorreflexdo sobre as
competéncias adquiridas e/ou
desenvolvidas.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Autoconhecimento.

e Automotivagao.

e Autocontrolo.

e Empatia.

e Iniciativa.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Empenho.

e Sentido critico.

e Sentido criativo.
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Conhecimentos

e Plano de agdo pessoal.

e Autoavaliagdo de competéncias e de
desempenho.

Critérios de Desempenho

Desenvolver competéncias pessoais e criativas

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Tomando consciéncia das suas potencialidades e necessidades individuais e profissionais.

e Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo.

e Mobilizando ferramentas de desenvolvimento pessoal.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicdvel a diferentes contextos.

Recursos
e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Ferramentas de desenvolvimento pessoal.

UC00031 Criar e desenvolver ideias de negdcio
Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

Efetuar a prospecdo de mercado e oportunidades de negocio.

e Analisar ideias de criacdo de negdcios.

e Desenvolver a ideia de negécio.

e Avaliar a viabilidade da ideia de negécio.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Empreendedorismo - principios. e Recolher e analisar informagao e Responsabilidade pelas suas agdes.
sobre ideias e oportunidades de
negdcio.

e Criatividade - definicdo e processo
criativo.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.
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Conhecimentos

Aptidoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Inovagdo e seus tipos.

e Modelos e técnicas de geragdo de
ideias - design thinking, analise das
tendéncias de mercado e do publico-
alvo.

e Criacdo de valor - nivel individual,
social e econémico.

e Identificagdo e satisfagdo de
necessidades de produtos/servigos.

e Propriedade intelectual -
importancia, vantagens da protecao.

e Transformacdo de uma ideia numa
oportunidade de negdcio.

e Negbcio e suas etapas.

e Formas de recolha de informacao
sobre ideias e oportunidades de
negdcio/mercado - forma direta
(clientes, concorréncia, eventuais
parceiros ou promotores) e indireta
(estudos de mercado, viabilidade e
informacdo disponivel online ou
noutros suportes).

e Tipo de informacgdo a recolher -
negdcio, mercado (nacional, europeu
e internacional), concorréncia,
produtos, servigos, local, instalagdes e
equipamento, transporte,
armazenamento e gestao de stocks,
meios de promogdo e clientes,
financiamento, custos, vendas, lucros
e impostos.

e Modelo de negdcio - “Canvas”,
“Cadeia de valor de Porter”, outros.

e Definicdo do negdcio, clientes e
mercados a atingir.

e Tipo de negdcio - natureza e
constituicdo juridica do negocio.

e Financiamento, apoios e incentivos
a criagdo de negdcios - meios e
recursos de apoio a criagdo de
negdcios, servigos e apoios publicos e
privados, capitais proprios, parcerias.

e Validagdo da ideia de negbécio -
analise critica do mercado (estudos
de mercado, segmentagdo de
mercado), do negdcio e/ou produto
(vantagens e desvantagens, potencial
de desenvolvimento, consequéncias e
efeito no mercado/sociedade/
ambiente).

e Aplicar a técnica de benchmarking.

e Identificar necessidades, tendéncias
e desafios.

e Descrever a ideia de negdcio.

e Identificar as etapas da criagdo do
negdcio.

e Caraterizar as atividades, potenciais
clientes e mercado do negdcio.

e Proceder a analise da viabilidade da
ideia do mercado e oportunidade do
negdcio e/ou produto.

e Autoconfianga.

e Visdo empreendedora.

Iniciativa.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

Persisténcia.

e Autocontrolo.

e Empatia.

Escuta ativa.

e Cooperacdo com a equipa.

Sentido de organizagdo.
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Conhecimentos

e Boas praticas na criagdo de
negdcios.

Critérios de Desempenho

Criar e desenvolver ideias de negocio

e Analisando o mercado para a identificagdo de novos produtos/servigos.

e Definindo metas e etapas de organizagdo e monitorizagdo do plano operacional.
e Identificando fatores criticos de sucesso.

e Realizando a analise da sua viabilidade.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
e Documentagdo contendo exemplos de negdcios.
e Boas praticas na criacdo de negdcios.

e Modelo de negécios - “Canvas”, “Cadeia de valor de Porter”, entre outros.

UC00032 Elaborar o plano de negécios
Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

o Estabelecer o ambito de atuacao e os objetivos estratégicos do negocio a desenvolver.

Planear e descrever os recursos humanos, fisicos e financeiros necessarios ao projeto.

Planear e descrever a estratégia comercial.

o Estabelecer a forma de gestdo e controlo do negocio.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Plano de negodcios - definigdo, e Identificar, selecionar e explorar as e Responsabilidade pelas suas agoes.
objetivos e estrutura. fontes de informacgdo relevantes.

71191
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Conhecimentos

Aptidoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Tipos de planos de negdcios.

e Planeamento de agdo - a visdo e a
missdao, o mercado subjacente, a
nova ideia e 0 seu posicionamento no
mercado.

e Estudos de mercado - tipologias e
segmentagdo de mercado, técnicas de
estudo de mercado.

e Objetivos SMARTER.

e Analise, formulagdo e
posicionamento estratégico - analise
SWOT.

e Estratégias de penetragdo no
mercado.

e Modelo de negdcios.
e Tecnologia/processo.
e Concorrentes.

e Marketing - marca, posicionamento
e mercados, segmentos-alvo.

e Circuitos e canais de vendas -
diretos e indiretos.

e Canais de distribuigdo.
e Imagem e comunicagdo.

e Plano de comercializagdo - etapas,
atividades, recurs

e Recursos humanos.
e Plano de investimento.

e Plano de financiamento -
estruturas, fontes, custos de
financiamento.

e Projecdes/modelo financeiro -
vendas, cash-flow, rentabilidade.

e Plano de gestdo e controlo do
negdcio - vendas, produgdo,
informacgdo financeira.

Critérios de Desempenho

Elaborar o plano de negdcios

e Apresentar a ideia de negdcio.

e Fundamentar a viabilidade base do
projeto/produto/ideia.

e Identificar a dimensdo do mercado,
necessidades e segmentacdo de
clientes, publico-alvo e concorrentes.

e Descrever os objetivos e atividades
do projeto/produto/ideia.

e Descrever o processo produtivo.

e Calcular os custos de produgédo.

e Identificar os concorrentes.

e Definir a estratégia de marketing.

e Definir os canais de venda e
distribuicdo.

e Identificar potenciais fornecedores.

e Definir a estrutura de recursos
humanos a envolver.

e Calcular os investimentos iniciais.

e Identificar as potenciais estruturas,
fontes, periodo e fases de
financiamento.

e Realizar a projecdo de vendas.

e Calcular as projecdoes de cash-flow.

e Aferir a viabilidade econdmico-
financeira e sustentabilidade do
projeto.

e Definir o cronograma de
implementacgado.

e Definir medidas de controlo e agdes

corretivas para eventuais desvios.

e Descrever os pontos criticos de
desenvolvimento do projeto.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Autoconfiancga.

e Visdo empreendedora.

e Iniciativa.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Persisténcia.

e Autocontrolo.

e Empatia.

e Escuta ativa.

e Cooperagdo com a equipa.

e Sentido de organizagao.

| Técnico/a de Animag&o 2D e 3D - Nivel 4 | 15/06/2026

72191



« CATALOGO
e NACIONAL DE
® QUALIFICACOES

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Apresentando um documento completo, claro e simples, com uma proposta de valor Unica, viavel e sustentavel.

e Descrevendo a ideia/produto/projeto, o mercado e 0s recursos necessarios.

e Descrevendo a estratégia comercial.

e Apresentando o planeamento ao nivel do investimento e ao nivel financeiro.

e Apresentando o planeamento de gestdo e controlo do negdcio.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Estudos de mercados, estatisticas nacionais e internacionais, meios de comunicacgdo social.

e Ferramentas de planeamento estratégico e operacional.

e Software de analise e tratamento de dados (base de dados, folha de calculo, outros).

e Sistema de informacdo de apoio ao planeamento e avaliagdo.

e Ferramentas de apoio a construgdo do modelo financeiro do plano de negdcios.

DG animacgao 2D e 3D
Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

Implementar as normas de seguranca e saude no trabalho no setor de

e Analisar os principios gerais sobre segurancga e saude no trabalho.

e Aplicar medidas e procedimentos de seguranca e saude no trabalho.

Conhecimentos Aptidoes

Atitudes

e Principios de seguranga e salde no ¢ Identificar as normas relativas a

trabalho. seguranca e saude no trabalho.
e Normas e disposigdes relativas a e Interpretar o plano de seguranga do
seguranca e salde no setor da estabelecimento.

animacdo 2D e 3D - legislagdo.

e Reconhecer os manuais de
e Plano de seguranca do seguranga.
estabelecimento.

e Aplicar medidas de prevengao do

e Plano de prevencgao de acidentes. risco.

e Plano de prevencdo de incéndios. e Aplicar os procedimentos em caso
de acidente de trabalho.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Autocontrolo.

e Sentido de organizacgdo.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas normas de
seguranga.
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Conhecimentos

Aptidoes

e Plano de evacuagdo.
e Plano contra roubos.
e Manuais de seguranga.

e Meios e regras de seguranca no
setor da animacao 2D e 3D.

e Equipamentos de protegdo
individual (EPI), métodos de
supressdo da negligéncia e falta de
atencdo, protecdao de maquinas e
ergonomia.

e Regras de seguranga na condugdo
de equipamento e na movimentagao
de materiais - normas do vestuario,
prevengdo de choques elétricos,
movimentacdo de pegas pesadas.

e Causas de acidentes no trabalho -
acidentes de movimentacdo, choques
e quedas, acidentes provocados por
ferramentas e maquinas em
movimento, choques elétricos,
acidentes provocados por agentes
quimicos e gases, queimaduras.

e Caixa de primeiros socorros.

e SituagGes de emergéncia - perda de
sentidos, feridas aberta e fechada,
queimadura, choque elétrico,
eletrocussdes, ataque cardiaco,
entorses ou distensdes,
envenenamento, queimaduras.

e Causas de incéndio - sistema de
aquecimento e cozedura, chaminé e
tubos de fumo, materiais inflamaveis,
aparelhos elétricos, trabalhadores e
outras pessoas fumadoras.

e Tipos de incéndio.
e Sistemas de detegdo.
e Tipos de extintores.

e Incéndio - plano de ataque,
manipulacdo de extintores,
acionamento do sistema automatico.

e Técnicas de extingdo de incéndio de
gas.

Critérios de Desempenho

e Aplicar os procedimentos de
emergéncia.

e Aplicar medidas de prevencgao de
roubo.

e Distinguir os diferentes tipos de
incéndio e respetivos sistemas de
detecdo e de extingado.

e Aplicar medidas de prevengao de
incéndios.

e Utilizar o extintor.

e Utilizar equipamentos de protecao
individual.

e Reportar a situagdo de emergéncia.

Implementar as normas de seguranca e saude no trabalho no setor de animacédo 2D e 3D

e Considerando os tipos de risco existentes no posto de trabalho e respetivas medidas de segurancga e preventivas.
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Cumprindo as medidas de atuagdo em situagdo de emergéncia.

Respeitando o protocolo interno definido.

Contexto (de uso de competéncia)

Estidios de fotografia publicitaria ou de produto.
Estudios de fotografia de moda, agéncias de modelos.
Estudios fotogréaficos.

Imprensa escrita, digital e agéncias noticiosas.

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Promotoras de eventos e espetaculos, estacGes de televisdo e produtoras audiovisuais.

Gabinetes de comunicacgdo, relagdes-publicas de empresas de varias tipologias.

Laboratérios de impressdo analdgica e digital.

Recursos

Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
Legislagdo sobre seguranca e salude no trabalho.

Normativos especificos de seguranga e salde no trabalho.

Documentagdo sobre seguranca e salde no trabalho (relatérios, folhetos, brochuras, outros).

Equipamentos de protecdo individual (EPI).
Planos de prevengdo de acidentes, de incéndios, de evacuacdo e de roubo.

Planos de emergéncia.

UuCco0034 Colaborar e trabalhar em equipa

Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

e Analisar a identidade pessoal e partilhada e respetivos comportamentos associados.

e Colaborar na aplicagao de dinamicas facilitadoras do trabalho em equipa.

e Colaborar na definicao de estratégias de resolucao de problemas e de tomada de deciséo.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Identidade pessoal, social e e Identificar e analisar os estilos e Responsabilidade pelas suas agdes.
profissional. comportamentais individuais.

e Identificar as competéncias
individuais.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Autoconhecimento.
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Conhecimentos
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Atitudes

e Fendmenos da dinamica de grupo -
influéncia social e papel social,
normas sociais, atitudes e
comportamentos facilitadores e
dificultadores, padrdao de grupo e
motivagao individual.

e Trabalho em equipa - fatores
pessoais, relacionais e
organizacionais.

e Equipa de trabalho - principios de
organizacdo de grupo vs. equipa de
trabalho, estilos comportamentais,
estrutura e fases de desenvolvimento
da equipa, percegdo de desempenho
individual, formas e técnicas de
organizagao, cooperagdo e
colaboragdo.

e Comunicagdo assertiva - verbal e
ndo-verbal, fatores facilitadores e

inibidores, canais de comunicagao

presencial e ndo presencial.

e Importancia da comunicagdo no
trabalho entre equipas - fluxos de
comunicagdo, comunicagao vertical e

horizontal, feedback do desempenho.

e Técnicas de negociagdo, resolugdo
de problemas e de tomada de
decisdo.

e Gestdao de tempo - técnicas,
planeamento, autoavaliagdo e
otimizagdo das tecnologias.

e Trabalho online ou teletrabalho -
condigdes facilitadoras, equipas 4D e
atitude partilhada.

e Saude no trabalho.

e Organizagdo das equipas na area
profissional.

Critérios de Desempenho

Colaborar e trabalhar em equipa

e Identificar os papéis dos membros
da equipa - competéncias e
responsabilidades.

e Reconhecer a fase de
desenvolvimento de competéncias na
qual a equipa se encontra.

e Identificar os valores e as principais
competéncias necessarias para a
equipa atingir o(s) objetivo(s)
tragado(s).

e Colaborar na definigdo dos
mecanismos de coesdo e controlo na
equipa.

e Colaborar na definigdo de tarefas e
prazos para alcangar os objetivos
tragados.

e Participar na execugdo de tarefas
predefinidas para a equipa.

e Aplicar técnicas de comunicagdo em
diferentes contextos.

e Utilizar ferramentas de
comunicagao.

e Partilhar informacao
presencialmente e/ou online.

e Discutir ideias e sugestdes em

diferentes contextos comunicacionais.

e Trocar conhecimentos e
experiéncias.

e Desenvolver rotinas em equipa em
momentos formais, informais,
presenciais e online.

e Reconhecer sinais de burnout
préprio e/ou dos colegas.

e Identificar os principios subjacentes
a tomada de decisdo.

e Selecionar e utilizar técnicas de
analise e tomada de decisdo.

e Analisar problemas e tomar
decisdes.

e Automotivagdo.

e Assertividade.

e Empatia.

e Escuta ativa.

e Cooperacdo com a equipa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido critico

e Sentido criativo.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Disponibilidade para aprender.

e Respeito e valorizagdo das
diferencgas individuais.

e Respeito pela sensibilidade e bem-
estar dos outros.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Mobilizando os recursos pessoais para a obtencdo dos melhores resultados da equipa.
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e Aplicando técnicas de comunicagdo e negociagdo adequadas aos interlocutores e ao contexto.

e Gerando oportunidades de desenvolvimento e aprendizagem colaborativa.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Ferramentas de interagdo, de comunicagdao e produtividade.

e Recursos multimédia e audiovisuais.

uco02170

Pontos de crédito 2,25

Realizagoes

Prestar informacdo sobre o setor de animagao 2D e 3D

e Analisar a informacao requerida acerca do setor de animacgao 2D e 3D.

o Informar e esclarecer o cliente sobre o setor de animacgao 2D e 3D.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Animacdo 2D e 3D - antecedentes
histéricos.

e Influéncia socioecondémica do setor.

e Tipos de animagdo 2D e 3D -
animacdo tradicional, animacgdo 3D,
animagdo com técnicas mistas,
stopmotion.

e Novas tendéncias da animagdo 2D e
3D - novos produtos e servigos.

e Estratégias de produtos e servigos.

e Fatores criticos de sucesso da
animagdo 2D e 3D em Portugal.

e Organismos internacionais do setor
da fotografia.

e Organismos nacionais e locais do
setor da fotografia.

e Identificar a evolucdo e a influéncia
socioeconémica do setor da animacdo
2D e 3D.

e Enumerar as novas tendéncias do
setor da animacdo 2D e 3D.

e Descrever o setor da animagédo 2D e
3D a nivel nacional e internacional.

e Utilizar técnicas de comunicagao
verbal e ndo verbal assertiva.

e Aplicar técnicas de interagdo orais e
escritas.

e Informar acerca dos organismos
nacionais e internacionais do setor da
animagdo 2D e 3D.

e Informar acerca da fungdo das
diferentes entidades nacionais,
regionais e locais relacionadas com o
setor da animacdo 2D e 3D.

Cuidado com a apresentacdo

pessoal e postura profissional.

Proatividade.

Empenho.

Sentido critico.

Empatia.

Escuta ativa.

Assertividade na comunicagdo.
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Conhecimentos Aptidoes

e Definicdo, carateristicas e e Distinguir a organizagao funcional

classificagdo do setor da fotografia. do setor da animagao 2D e 3D.

e Comunicagdo e relacionamento e Informar sobre as diferentes

interpessoal. atividades do setor da animagdo 2D e
3D.

e Legislagdo da atividade.
e Interpretar legislagdo relativa ao
setor da animacdo 2D e 3D.

Critérios de Desempenho
Prestar informagao sobre o setor de animac¢ao 2D e 3D

e Contextualizando a sua evolugdo histdrica, os principais marcos de desenvolvimento e o aparecimento de produtos e
servicos em expansao.

e Adequando a comunicagdo ao tipo e a solicitagdo do interlocutor.

Contexto (de uso de competéncia)

e Departamentos criativos de empresas de comunicagdo diversificadas.

e Gabinetes de marketing e comunicacdo de empresas, entidades sem fins lucrativos ou organismos oficiais.
e Editoras (jornais, revistas, livros).

e Exercicio da atividade como profissional liberal.

Recursos

e Dispositivo eletrénico com acesso a internet.

e Relatdrios de atividade setorial.

e Documentagdo técnica sobre o setor.

e Legislagdo reguladora do setor da animagdo 2D e 3D.

e Exemplos de produtos/servigos inovadores.

Uucoo0033 Comunicar e interagir em contexto profissional
Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

e Preparar a mensagem a comunicar em contexto profissional.

o Informar e esclarecer diferentes interlocutores em contexto presencial e nao presencial.
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Atitudes

e Principios da comunicagdo e do
relacionamento interpessoal -
processo, fungdes e elementos
intervenientes.

e Fatores facilitadores e inibidores da
comunicagado.

e Comunicagdo verbal (oral e escrita)
e comunicagdo ndo-verbal - cinésica
(movimentos corporais, gestos,
expressdo facial e postura),
paralinguistica (tom, projegdo da voz,
pausas no discurso, outros) e
proxémica (disténcia espacial face a
alguém).

e Canais de comunicagdo presencial e
ndo presencial.

e Comunicagdo telefdonica - técnicas
de atencgdo telefénica, expressdo
verbal e sorriso “telefénico”.

e Comunicacdo através das internet
(navegadores, email, redes sociais,
mensagens) — técnicas.

e Comunicagdo escrita — normas.

e Carateristicas dos estilos de
comunicagdo - agressivo, passivo,
manipulador, assertivo.

e Comunicagdo assertiva - vantagens,
componentes verbais e ndao-verbais,
técnicas.

e Escuta ativa, empatia e controlo
emocional.

e Processamento interno da
informacao - fonético, literal
(significado) e reflexivo (empatico).

e Perguntas no processo de
comunicagdo - abertas, fechadas,
retorno, reformulagao.

e Mensagem - construgdao, adaptacdo,
envio, recegao e interpretagdo.

e Imagem e comunicagao -
autoimagem e autoconceito,
primeiras impressdes, expetativas e
motivagao.

e Técnicas de programacgao
neurolinguistica (PNL) na
comunicagdo.

e Relagbes interpessoais no trabalho.

e Organizar a informacgdo a
comunicar.

e Adaptar a comunicagdo oral e escrita
em fungdo do interlocutor e do
contexto.

e Interpretar informacgdo de diferentes
interlocutores em contexto presencial
e ndo presencial.

e Identificar as expetativas do
interlocutor.

e Utilizar técnicas de comunicagdo
verbal e ndo verbal assertiva.

e Formular questdes, pedir
esclarecimentos ou colocar duvidas
para interpretar e/ou explicitar a
mensagem.

e Partilhar informagdao com diferentes
interlocutores.

e Reportar informagao profissional.

e Aplicar técnicas de interlocugdo orais
e escritas.

e Aplicar técnicas de tratamento e
resolugdo de conflitos.

e Responsabilidade pelas suas agdes

e Autonomia no é@mbito das suas
fungdes.

e Cuidado com a imagem e postura
profissional.

e Assertividade.

Escuta ativa.

e Empatia.

e Controlo emocional.

Autoconfianga.

e Respeito pela diferenca.

Autoconhecimento.

e Sentido critico.

e Cooperagdo com a equipa.

Sentido de organizagdo.
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Conhecimentos

e Conflito nas relagdes interpessoais
- tipos e técnicas de resolugdo de
conflitos.

Critérios de Desempenho

Comunicar e interagir em contexto profissional

e Adaptando a linguagem e a comunicagdo ao tipo de canal utilizado.

e Demonstrando assertividade e uma imagem positiva de si e da sua organizagao.

e Demonstrando uma comunicagdo verbal e ndo verbal empatica e ajustada ao interlocutor.

e Avaliando o resultado do seu desempenho e contributo para a melhoria do processo de comunicagao.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Recursos multimédia e audiovisuais.

e Ferramentas de interagdo e de comunicagao.

e Boas praticas na comunicacao.

Uco2171 Interagir em inglés no setor de animagdo 2D e 3D
Pontos de crédito 4,5

Realizagoes

o Interpretar e selecionar informacao especializada, verbal e nao verbal, em suportes variados no setor da animacgao 2D
e 3D.

e Transmitir enunciados orais coerentes no ambito da animacgao 2D e 3D.

o Redigir textos articulados e coesos relacionados com a animagao 2D e 3D.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Léxico de animacgdo 2D e 3D - e Utilizar procedimentos de pesquisa e Responsabilidade pelas suas agdes.

quadro-chave, modelagem 3D, e recolha de informagdo sobre

texturizagdo, renderizagdo, entre animacdo 2D e 3D.

outros. e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.
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Atitudes

e Fungdes da linguagem.

e Estruturas do funcionamento da
lingua - sons, entoacbes e ritmos da
lingua, simbolos fonéticos; nomes,
pronomes, adjetivos, advérbios,
determinantes e artigos, elementos
de ligacdo frasica, verbos.

e Sintaxe.
e Fluéncia de leitura.

e Regras de produgdao de documentos
escritos.

e Regras de cortesia e convengles
linguisticas.

Critérios de Desempenho

e Mobilizar recursos linguisticos
relacionando informagdo de areas e
fontes diversificadas em produgbes de
animagdo 2D e 3D.

e Distinguir informacdo essencial da
informagdo acessdéria em textos e
suportes diversificados.

e Descodificar perguntas e pedidos de
informacdo.

e Escrever ou responder a uma carta,
e-mail e outro tipo de mensagens
para fazer um pedido ou transmitir
informacgdes.

e Responder a perguntas diretas em
apresentages de projetos.

e Iniciar, manter e terminar conversas
em briefings.

e Reconhecer e utilizar o vocabulario
especifico da animagao 2D e 3D.

e Utilizar linguagens ndo verbais na
comunicagdo.

e Transmitir informagdes concretas e
diretas em produgGes de animacao
2D e 3D.

e Trocar, verificar e confirmar
informagdes em briefings.

Interagir em inglés no setor de animag¢éo 2D e 3D

e Empatia

e Assertividade.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido critico.

e Respeito pelas diferengas
individuais.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Identificando o contexto, a ideia principal, distinguindo informagdes simples e de maior complexidade do discurso

oral e do texto escrito.

e Comunicando oralmente de forma precisa e eficaz, com ritmo e entoagdo apropriados e adaptando o discurso ao

registo do interlocutor.

e Utilizando vocabulario, estruturas frasicas diversas e formas de tratamento adequados a situacdo comunicativa oral e

escrita e ao publico-alvo.

e Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a sua finalidade e publico-alvo.

e Aplicando técnicas de redacdo de documentos profissionais e usando as regras de ortografia, de pontuacédo e de

acentuacgdo.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicdvel em diferentes contextos.
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Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Conteldos multimédia.

e Ferramentas de tradugdo, dicionarios, entre outros.

e Informacdo/bibliografia.

uCo02172

Pontos de crédito 4,5

Realizagoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Produzir um filme de animagdao em stop motion

e Planear a producgao do filme de animagao em stop motion.

e Preparar os equipamentos para a captagdo de imagens.

o Captar e editar imagens.

e Integrar audio e som.

e Rever e ajustar.

e Exportar a arte final.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Stop motion - conceito,
caracteristicas e processos, registo de
animacdo quadro a quadro, modelos
e ferramentas analdgicas.

e Fotografia — principios de
composigdo, exposigao, foco e
profundidade de campo.

e Iluminagdo de cena - iluminagao
(conceito), técnicas de iluminacgdo e
de transformagdo de ambientes.

e Captacdo e edicdo de imagem -
ambiente e modo de captura,
resolucgdo e técnicas de edicao de
imagem, equipamentos de captagao
de imagem, software de edicdao de
imagem.

e Edicdo e processamento de imagem
- conceitos, procedimentos de
preparacdo para animacado e
ferramentas, software de edigdo e
processamento de imagem.

e Caracterizar o conceito e a
metodologia stop motion.

e Identificar e utilizar ferramentas
analdgicas para stop motion.

e Identificar principios de fotografia
para enquadramento e captagdo de
imagem.

e Definir enquadramentos e cenérios

e Definiriluminagdo para cena.

e Aplicar técnicas de iluminagdo e de
transformacdao de ambientes.

e Selecionar e utilizar equipamentos
para captacdo de imagem.

e Selecionar personagens e cenarios.

e Utilizar e manipular personagens e
cendrios para captagdo de imagem.

e Responsabilidade pelas suas acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
funcdes.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Escuta ativa.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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QUALIFICACOES AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Conhecimentos Aptidoes
e Edicdo de som - resolugdo e Capturarimagens de personagens,
(conceito), resolugdo em fungdo do cenarios e outros elementos de cena.

filme final, técnicas de edicdo (corte,

transicao e ritmo), ferramentas

digitais de edicdo de som. e Utilizar software de edigdo e
processamento de imagem.

e Edicdo de animagdo -

imagem/titulos ou graficos, som, e Aplicar técnicas de frames para a
layer, corte, transigdao e ritmo, fluidez das imagens.

software de edicdo de som e video.

e Utilizar software de edigdo e
e Problemas técnicos - analise de processamento de som.
informacdo, pensamento lateral e
criativo (métodos), resolugdo de
problemas (solugbes) e tomada de e Aplicar técnicas de edicdo de som.
decisdes.

e Integrar som em filme de
e Tendéncias emergentes em animagao.
animagdo stop motion - armaduras
motorizadas, visdo computacional,
processamento de imagem e outras e Aplicar técnicas de animagdo.
tecnologias.

e Recolher e interpretar dados do

e Ficha técnica - requisitos de problema técnico.
informacdo, especificagbes técnicas,
créditos.

e Utilizar diferentes abordagens na
analise de situagGes.
e Exportagao - painel de
apresentagdo, formatos, tipos e
finalidades, adaptacdao a diferentes e Selecionar diferentes solugdes.
suportes de difusédo.

e Avaliar vantagens e desvantagens.
e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Efetuar ajustes técnicos.

e Normas de protegdo ambiental
¢ Redigir ficha técnica.

e Selecionar formato e exportar
ficheiro.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecgao
ambiental.

Critérios de Desempenho

Produzir um filme de animagcao em stop motion

e Definir o planeamento da produgdo do filme de animagdo em stop motion.

e Selecionando e utilizando equipamentos para a captacao e edicgdo de imagem e som.

e Manipulando personagens, cendrios e outros elementos de cena para a captacdo de imagem e producdo do filme.
e Assegurando a fluidez dos movimentos dos personagens efetuando ajustes no processamento de imagens.

e Exportando o filme em formato adequado ao suporte de difusdo.
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Contexto (de uso de competéncia)

e Estludios de animacéo.

e Agéncias de publicidade.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Recursos multimédia/visuais e audiovisuais sobre o tema.

e Software especifico de captacdo de imagens para stop motion.

e Software de edicdo de video.
e Software de edicdo de som.

e Software de edigdo de imagem.

UCo2173
Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Criar cenarios e aderecos para filme de animagdao em stop motion

Planear cenarios e aderegos para filme de animagdo em stop motion.

e Criar aderecgos e cenarios para filme de animagdo em stop motion

e Criar e captar a interacao do personagem com o cenario.

Editar imagens e ajustar.

Exportar a arte final.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Stop motion - conceito,
caracteristicas e processos, registo de
animacdo quadro a quadro, modelos
e ferramentas analdgicas.

e Cenografia e aderegos para stop
motion - escala, tipos de materiais,
ferramentas, matérias-primas
(silicone, arame, tinta, colas), tempo
de construcdo de aderecos e
cenografia (gestdao de tempo).

e Fotografia - principios de
composicdo, exposigao, foco e
profundidade de campo.

e Caracterizar o conceito e a
metodologia stop motion.

e Identificar e utilizar ferramentas
analdgicas para stop motion.

e Aplicar escala na construgdo de
aderegos e cenografia.

o Identificar e selecionar matérias-
primas para a produgdo de aderegos
e cenografia.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

¢ Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Escuta ativa.

e Sentido criativo.
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PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Iluminacdo de cena - iluminagdo e Identificar principios de fotografia e Sentido critico.
(conceito), técnicas de iluminacdo e para enquadramento e captagdo de

de transformacdo de ambientes. imagem.

e Sentido de organizagao.

e Captacdo e edigdo de imagem - e Definiriluminagdo para cena.

ambiente e modo de captura, e Rigor.

resolugdo e técnicas de edigdo de

imagem, equipamentos de captacdo e Aplicar técnicas de iluminacdo e de

de imagem, software de edigao de transformagdo de ambientes. e Respeito pelas regras e normas
imagem. definidas.

e Selecionar e utilizar equipamentos
e Edicdo e processamento de imagem para captagdo de imagem.
- conceitos, procedimentos de
preparagao para animagdo e
ferramentas, software de edicdao e e Selecionar personagens e aderegos
processamento de imagem.

e Utilizar e manipular personagens no
e Problemas técnicos - analise de cendrio para captagdo de imagem.
informacdo, pensamento lateral e
criativo (métodos), resolugdo de

problemas (solugbes) e tomada de e Capturarimagens de personagens,
decisbes. cendrios e outros elementos de cena.
e Tendéncias emergentes em e Utilizar software de edigdo e
animacdo stop motion - novos processamento de imagem.

materiais e equipamentos em 3D

para cenarios e aderegos.
e Recolher e interpretar dados do
problema técnico.

e Ficha técnica - requisitos de

informacdo, especificagbes técnicas,

créditos. e Utilizar diferentes abordagens na
analise de situacoes.

e Exportagao - painel de
apresentagdao, formatos, tipos e e Selecionar diferentes solugdes.
finalidades, adaptacdao a diferentes
suportes de difusédo.
e Avaliar vantagens e desvantagens.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho. e Efetuar ajustes técnicos.

e Normas de protecdao ambiental. e Redigir ficha técnica.

e Selecionar formato e exportar
ficheiro.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Critérios de Desempenho
Criar cendrios e aderegos para filme de animagcao em stop motion

e Definindo o planeamento, os materiais, ferramentas e técnicas de construgdo de aderecos e cenarios para stop
motion.

e Selecionando e utilizando equipamentos para a captagao e edigdo de imagem.
e Manipulando personagens na relagdo com os aderegos e cenarios para a captagdo de imagem.
e Assegurando o realismo e ambiente da cenografia para a imersao do espectador.

e Exportando o filme em formato adequado ao suporte de difusdo.
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Contexto (de uso de competéncia)

e Estldios de animagdo.

e Agéncias de publicidade.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Ferramentas analdgicas de construgcdo para varios materiais.

e Materiais: colas, tintas, balsa, arame, cartdo, pincéis

e Software de edicdo de imagem.

e Software de edigdo e modelagao 3D.

uCco2174

Pontos de crédito 2,25

Iluminar filme de animagao em stop motion

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Planear iluminagdo para filme de animagao em stop motion.

e Criar iluminacdao em cena para filme de animagcao em stop motion.

e Captar e editar imagens.

¢ Realizar ajustes técnicos de iluminagdo.

e Exportar arte final.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Stop motion - conceito,
caracteristicas e processos, registo de
animacgdo quadro a quadro modelos e
ferramentas analdgicas.

e Iluminagdo em stop motion -
conceito, principios de
enquadramento e composigao, luz
como parte integrante da cena,
iluminagdo e a interagdo entre
personagens e cenarios (técnicas),
iluminagdo interior e exterior em
animacdo (técnicas).

e Caracterizar o conceito e a
metodologia stop motion.

e Diferenciar e aplicar principios de
composicdo visual e enquadramentos
para iluminagdo em cena.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
iluminacgdo.

e Definir a fonte de luz em cena.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

¢ Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.
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Conhecimentos

Aptidoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Iluminagdo em cena -
posicionamento da luz, temperatura
de cor (unidade de medida: graus
Kelvin), técnicas de transformagdo de
ambientes e equipamentos de
iluminacgdo.

e Fotografia — principios de
composigdo, exposigao, foco e
profundidade de campo.

e Captacdo e edigdo de imagem -
ambiente e modo de captura,
resolugdo e técnicas de edigdo de
imagem, equipamentos de captacdo
de imagem, software de edigdao de
imagem.

e Edicdo e processamento de imagem
- conceitos, procedimentos de
preparagao para animagdo e
ferramentas, software de edicdao e
processamento de imagem.

e Problemas técnicos de iluminagdao -
analise de informagdo, pensamento
lateral e criativo (métodos), resolugdo
de problemas (solugdes) e tomada de
decisbes.

e Tendéncias emergentes em
animacdo stop motion - sistemas e
equipamentos de iluminagdo.

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificagdes técnicas,
créditos.

e Exportagdo - painel de
apresentacgdao, formatos, tipos e
finalidades, adaptagdao a diferentes
suportes de difusdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

e Selecionar e utilizar equipamentos
de iluminagdo para cena de
animacao.

e Definir e ajustar temperatura da cor
para cena.

e Combinar a iluminagdo com
personagens e cenarios.

e Efetuar ajustes de iluminagdo.

e Aplicar técnicas de transformacdo de
ambientes.

e Adicionar dramatismo.

e Identificar principios de fotografia
para enquadramento e captagdo de
imagem.

e Capturarimagens de personagens,
cenarios e outros elementos de cena.

e Recolher e interpretar dados do
problema técnico.

e Utilizar diferentes abordagens na
analise de situagGes.

e Selecionar diferentes solugdes.

e Avaliar vantagens e desvantagens.

e Redigir ficha técnica.

e Selecionar formato e exportar
ficheiro.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Iluminar filme de animacao em stop motion

e Definindo o planeamento e fonte de luz em cena.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizacgdo.

e Rigor.

e Cooperacdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Criando enquadramentos e composicdes visuais de forma a destacar os elementos de cena.

e Assegurando a consisténcia da iluminagdo no direcionamento e equilibrio da luz para modelar os elementos de cena.

e Assegurando o dramatismo e transformagdo do ambiente para a imersdao do espectador.

e Exportando o filme em formato adequado ao suporte de difusdo.
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Contexto (de uso de competéncia)

e Estludios de animacéo.

e Agéncias de publicidade.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

e Software de edigdo de imagem.

e Software de captacdo de imagem.

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Material de iluminagdo para interior e exterior (iluminagdo com tripés para stop motion e refletores).

UCo2175

Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

Construir personagem para filme de animagao em stop motion

Planear a criagao de personagem para filme de animagdo em stop motion.

Criar armadura e movimento do personagem.

e Modelar o personagem e seus pormenores.

e Captar e editar imagens para stop motion.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Stop motion - conceito,
caracteristicas e processos, registo de
animacao quadro a quadro,
ferramentas analdgicas.

e Personagens em stop motion -
modelsheet do personagem,
modelagem (técnicas) e materiais de
construgdo.

e Movimento e fluidez do
personagem- conceito de

armadura/esqueleto para movimento,
principios de construgdo de armaduras

e tipos (articulada em ago inox e em
arame), armadura e vestuario.

e Expressdes e olhos do personagem-

armaduras motorizadas: articulagao
entre olhos e expressdes.

e Caracterizar a técnica de animacao
stop motion.

e Definir o modelo do personagem
em modelsheet.

e Diferenciar tipos de materiais para
construir personagens em stop
motion.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
modelagem.

e Caracterizar armadura em stop
motion.

e Diferenciar tipos de armaduras para
personagens em stop motion.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no é@mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagdo.
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Conhecimentos

Aptidoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Expressdes e boca do personagem
- expressdes das bocas em
impressdao 3D,

e Rosto e mdos do personagem -
material: silicone.

e Captacdo e edigdo de imagem -
principios e modo de captura,
resolugdo e técnicas de edigdo de
imagem, equipamentos de captacdo
de imagem e software de edigdo de
imagem.

e Ficha técnica do personagem -
requisitos de informacdo,
especificagbes técnicas, créditos.

e Exportagao - painel de
apresentagdo, formatos, tipos e
finalidades, adaptacdao a diferentes
suportes de difusédo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protecdo ambiental

Critérios de Desempenho

e Definir o tipo de armadura para o
personagem.

e Manipular e ajustar armadura para o

movimento do personagem.

e Efetuar ajustes técnicos.

e Preencher a armadura.

e Utilizar material para construir o
personagem.

e Vestir o personagem.

e Criar rosto, boca e mdos do
personagem.

e Capturar e editar imagens.

e Elaborar ficha técnica.

e Exportar ficheiro.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecgao
ambiental.

Construir personagem para filme de animagcao em stop motion

e Definindo o modelo de personagem a construir e o tipo de armadura.

e Garantindo a fluidez no movimento da personagem.

e Averiguando a adequacdo dos materiais para a construcdo do personagem.

e Garantindo a coeréncia estilistica e expressiva do personagem.

Contexto (de uso de competéncia)

e Estludios de animagéo.

e Agéncias de publicidade.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Materiais: arame, silicone, elementos impressos em 3D, entre outros.

e Armaduras para stop motion.

e Rigor.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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e Dispositivos e equipamentos de captagdo de imagens.

e Software de edicdo de imagem.

UC02176

Pontos de crédito 2,25

Realizar compositing em animacdes 3D

Realizagoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

o Planear compositing para animacgao 3D.

Exportar a arte como filme.

Conhecimentos

Adicionar efeitos especiais e ajustar.

Importar e organizar os documentos digitais em layers.

Aptidoes

Atitudes

e Animagao 3D - conceito de
resolugdo, tipos de resolugdo e e
resolugdo em fungdo da técnica de
animacdo, elagdo das técnicas com o
processo de produgdo.

e Técnicas de animacdo - de
transformacado (escala, rotacgdo e
distorgdao), técnicas mistas, técnicas
de corregdo de efeitos e animacgao,
cenario em chroma key, software de
edigdo de imagem.

e Compositing — conceito e
metodologia de recomposigao de
imagens, caracterizagdo, métodos de
organizagao sequencial e de
verificagdo dos documentos.

e Montagem - modos de calibragdo
de cor para diferentes suportes,
técnicas digitais.

e Layers - layer, blendmodes,
mascaras, efeitos, canal alpha.

e Ficha técnica - requisitos de
informacdo, especificagdes técnicas,
créditos.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos: tipos para diferentes
produtos, nomenclatura e
organigrama de pastas para arquivo.

e Exportagdo - formatos, tipos e
finalidades, adaptacdao a diferentes
suportes de difusédo.

e Diferenciar tipos de resolugdo em
funcdo da técnica de animacao.

e Diferenciar técnicas de animacao.

e Diferenciar e aplicar técnicas de
transformacao.

e Aplicar técnicas de corregdo de
efeitos.

e Efetuar substituicdo de cenario em
chroma key.

e Identificar os pré-requisitos técnicos
de Ccompositing.

e Caracterizar o compositing.

e Sequenciar documentos digitais
para compositing.

e Utilizar ferramentas digitais de
edicdo de imagem.

e Manipular layers.

e Aplicar efeitos.

e Aplicar e ajustar cor, brilho,
contraste e opacidade

e Integrar sombras, reflexos, luzes e
particulas.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

¢ Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos Aptidoes

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protecdao ambiental. e Integrar elementos de fundo.
e Efetuar ajustes técnicos.
e Salvar ficheiros.
e Selecionar formato de exportagdo.

e Diferenciar formatos de ficheiros e a
sua finalidade

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas d protegao
ambiental.

Critérios de Desempenho
Realizar compositing em animagoes 3D
e Programando os trabalhos e a importagdo dos documentos digitais para compositing em 3D.
e Assegurando uma harmonia visual e coeréncia estilistica no ajuste de configuracGes e propriedades dos elementos.

e Garantindo a melhoria da estética da composicdo e o dinamismo aos elementos com recurso a efeitos especiais e
animacdes em 3D.

e Assegurando uma atmosfera imersiva e envolvente da cena através da integracdo harmoniosa e realista de
elementos 3D de fundo.

Contexto (de uso de competéncia)
e Estudios de animagao.

e Agéncias de publicidade ou gabinetes de design.
e Editoras e produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/ freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Software de edigdo de imagem e de modelagdao 3D.
e Software de edigdo de video.

e Software de edigdo de som.

e Projeto de animacgdo real ou simulado.

911791
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